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Girig

Rehber Hakkinda

Bu kilavuz, Erasmus Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan ortaklasa finanse edilen
PreEdTech - Dijital Cagda Okul Oncesi Ogretmenlerinin ve Egitimcilerin Pedagojik ve BiT becerilerinin
gelistirilmesi projesi ¢ercevesinde gelistirilmistir, okul egitiminde isbirligi ortaklklari, Ref. no.: 2021-1-
RO01-KA220-SCH-000027894.

PreEdTech projesinin temel amaci, okul 6ncesi 6gretmenlerine ve egitimcilere etkinliklerini ¢evrimigi
ortama uyarlama araglari saglamaktir.

Mevcut pandemi baglaminda, okullar (6zel sektdr dahil) cevrimici 6gretime yonelmistir. Cocuklarin
yaslarina/seviyelerine gére 6gretime harcanan kaynaklarda ve cabalarda énemli bir tutarsizlik yasanmaya
basladi. ilkokuldan liseye kadar olan ¢ocuklar daha fazla kaynaktan, ayrilan zamandan ve dgretmen
imasindan yararlandi. Geride kalma riski tasiyan gruplar, kamu sektériinde ve daha az 6lclide Ozel
ogrenme sektorinde anaokulu cocuklariydi. Bu, blyik 6lcilide, geng 6grencilere cevrimici ortamda egitim
vermede bir metodolojinin eksikliginden kaynaklanmaktadir. Bu da, bazi araglarin, web sitelerinin ve diger
yazilimlarin okul 6ncesi ¢ocuklarin ¢evrimici 6grenme deneyimini iyilestirme potansiyeli ile ilgili icgori
eksikliginden kaynaklanmaktadir. Dahasi, teknolojiyi ve interneti geng yasta kullanmanin uygun olmadigini
soyleyen bir klise var. Aslinda buradaki karsi argiiman, bu cocuklarin dijital olarak yerli olduklari ve
ebeveynlerinin genellikle interneti ve cep telefonunu cocuklariyla birlikte 'modern emzikler' olarak
kullandiklaridir. Bu sorunun ¢éziimiiniin, egitimciler ve bakicilar s6z konusu oldugunda cevrimici 6gretime
yararh yaklasimlari ve aracglari detaylandiran bilgilendirici bir belge ile saglanmasi muhtemeldir. Dijital
Cagda Ogretim Rehberi, mevcut proje cercevesinde, planlanan diger tim entelektiiel ciktilarin
gelistirilmesinde bir baslangic noktasi olarak kabul edilmektedir. Proje gelistirme ve uygulamasinda yer
alan ulkelerden ortaklar, 6gretmenler ve ebeveynler icin rehber tipi bir el kitabi olusturmak adina katkida
bulundular. Bu kilavuz, 6gretmenlerle gelecekte planlanan egitim oturumlarinin ve Cevrimici interaktif
Yillik Planin temelini olusturmaktadir.

Kilavuz, biri ¢evrimigi 6gretim icin uygun bir 6gretim siireci gelistirmek igin gerekli ipuglarini ve pif
noktalarini saglayan pedagojik yaklasima yonelik (¢ bolime ayrilmistir. Bu bolim, cevrimici sinif
motivasyonu, ¢evrimici degerlendirme, gevrimici 6gretim ilkeleri, ¢evrimici sinif planlamasi ve refahini
yonetme gibi konulara odaklanmistir. ikinci béliim, gevrimigi 6gretimin teknik yoénlerine yoéneliktir
(beceriler ve ipugclari, hesap olusturma, cevrimici sinif ydénetimi, ayarlari degistirme, glivenligi saglama,
dijital kaynaklar olusturma ve etkilesimli platformlar kullanma vb.) Ugiincii bélim, ebeveynlere/bakicilara
yoneliktir ve ebeveynlere, diger iki taraftan birinin ihtiyac duymasi gerektiginde yardimci olma ve
mudahale etme araglarini saglamak icin ¢evrimici 6gretme ve 6grenme sorunlarina yonelir.
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1. Cevrimici 6gretimde pedagojik yeterlilikler
1.1. Cevrimici 68retimde pedagojik yeterlilikler

Gevrimigi Ogretim

Bircok Ulkedeki egitim kurumlari, COVID-19 salgini nedeniyle karisikliga siriklendi. Bir¢ok okulda siniflar
kapandi ve ulkeler 6grencileri okuldan uzak tutarken onlara egitim vermenin ve onlarla egitim saglamanin
yollariyla miicadele etti. Bu gibi durumlar, daha nitelikli bir ¢evrimici egitim-6gretim icin ¢éziimler bulma
gerekliligine yol agmistir. Kurumlar duruma gevrimici 6gretme / 6grenmeye hizli bir dénis yaparak ve
birbirleri arasinda deneyim alisverisinde bulunarak, cevrimici egitim icin daha iyi yollar bulmak icin tiim
¢abalari yogunlastirarak ¢6ziim yolu aramaya calistilar.

Okul yénetimi, cevrimici 6gretim araclari icin en iyi ¢c6zimi bulmak icin ¢cok calisiyorlardi ve 6gretmenler
de icerigi gereken dijital platformlara aktarmak, yeni araglari degerlendirmek ve mevcut teknolojilerden
yararlanmak veya yenilerini bulmak icin ¢ok calisiyorlardi. internete girmek hic de kolay degildi, ancak
ebeveynlerden cocuklara, 6gretmenler de dahil olmak lizere herkes daha iyi ¢evrimici egitime odaklandi.
Zamanla, zorlu pandemik durumlarin g¢evrimigi, hibrit ve uzaktan egitim gibi yeni firsatlara yol actigi ve
saglk sorunlari veya diger nedenlerle her giin yiiz yize derslere katilamayanlar i¢cin 6grenmenin daha iyi
yollarini actigi anlasildi. Bu nedenle, 6gretim kadrosunun, ¢evrimdisi icerigi cevrimici bir kursa aktarirken
temel en iyi uygulamalarin farkinda olmasi énemlidir. Ogretmenlerin, yaklasimlar ¢evrimdisi siniflar
tasarlarken oldugu gibi 6grenci merkezli kullanmalarinin yanisira ek yetkinlikler kazanmasi gerekmektedir.

Uzaktan egitim, "fiziksel mesafeyi ve nihayetinde zamansal mesafeyi 6ngdren planli bir egitim-6gretim"
olarak tanimlanmaktadir (Rolland Sobral, 2020). internette gerceklesen, uzak yerlerden egitime erisime
izin veren veya cesitli nedenlerle okula fiziksel olarak devam edemeyenler igin bir egitim slirecidir. Aslinda,
uzaktan egitim, cografi mesafe ile ilgili sorunlari, ayni zamanda yiiz ylize derse katilimi engelleyen diger
bircok nedeni de ele almaktadir (Kim, 2020).
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Kullanilan cihaza, yiz ylize derslerin mevcudiyetine ve diger bircok faktore bagh olarak, uzaktan egitim
farkh sekillerde adlandirilir: "elektronik model (e-6grenme), harmanlanmis veya karma ylz yize ve
uzaktan model (b-6grenme), mobil cihazlara sahip striim (m-6grenme" (Rolland Sobral, 2020) ve digerleri.

Uzaktan egitim yoluyla ¢cevrimici 6grenme deneyimleri asenkron veya senkron olabilir. Asenkron 6grenme,
ogrenciler farkl araclarla 6grenmeye katilma zamanini secebildiklerinde ve etkinlikleri istedikleri zaman
ve kendi hizlarinda yiritmek icin baglanabildikleri zaman gercgeklesir. Senkron 6grenme etkinlikleri,
aninda geri bildirim ile canl video ve sesli konferans yoluyla gergeklesir (Kim, 2020).

COVID-19 salgini nedeniyle, cogu ¢cocuk ve 6grenci, virlislin yayllmasini sinirlamak icin cevrimici 6grenmeyi
deneyimledi. Boyle bir egitim sistemi, her yastan 6grencinin uzaktan egitime uyum saglamasini zorunlu
kildi. Stirece dahil olan her aktor, en kiiglik cocuklarin bile 6grenmesini ve merakini tesvik etmek icin yeterli
icerik ve 6gretim materyali sunabilen, bu teknoloji tabanli okul sistemine entegre olmalarini destekleyen
ve yardimci olan etkili bir uzaktan egitimin uygulanmasina kendi katkisini yapti.

Uluslararasi baglamda, diinyanin dort bir yanindaki hikimetler, yayin medyasi, cevrimici platformlar ve
basili ve sanal materyallerin bir kombinasyonuna dayanan uzaktan egitim politikalari uygulamaya
baslamistir. Bununla birlikte, uzaktan egitim ¢oztmleriyle ilgili kararlar bir Glkenin gelirinden etkilenmistir:
disuk ve orta gelirli Glkeler, ¢evrimici 68renme platformlarina basaril bir gegis icin ¢cok daha biyiik bir
dezavantaja sahipti ve hala da dezavantajlidir (Unicef, 2021).

Ozellikle okul 6ncesi ve ilkokuldaki égrenciler icin cevrimici 6grenme ve miifredatin kalitesi ile ilgili bir dizi
sorun ortaya cikmistir; Bunlar arasinda konsantrasyon, 6z dizenleme, aktif ve etkilesimli olma
motivasyonu vardir. Basarinin diger onemli faktorleri, ebeveynlerin geleneksel 6grenmeye kiyasla
cevrimi¢ci 6grenme hakkindaki inan¢ ve tutumlari, ebeveynlerin ¢evrimi¢ci 6grenmede g¢ocuklari
desteklemek icin zaman ve bilgi gereksinimleri ve dijital teknoloji araclarina erisilebilirlik olmustur (Kim,
2020).

Cevrimigi 6gretimin ilkeleri
ilkeler, egitim iceriginin, organizasyonunun ve pedagojik faaliyetin dayandigi pedagojik teknolojilerin
gelistirildigi genel ve temel hikimlerdir. Didaktik, egitim siirecinin icerigini, organizasyonunu ve
tekniklerini ve bunlarin etkinligini inceleyen pedagojik bilimin bir bélimudir. Bu iki kavramdan,
O0gretmenlerin egitimde en 6nemli sonuglari elde edebilmeleri ve 6grencilerin daha etkili bir sekilde bilgi
edinebilmeleri i¢in tasarlanmis didaktik ilkelerin anlamini cikariyoruz. Egitim amaclarinin temel
gerekliliklerini, iceriklerini, yontemlerini, bicimlerini ve 6gretim tekniklerini ifade ederler. Cevrimigi
Ogretim igin de gecerli olan tim okul seviyeleri genelinde 6gretimin temel ilkeleri sunlardir:
e Gorinirlik. Ogretmen, 6grenciyi, duygular da dahil olmak iizere duyu organlari araciligiyla,
etrafindaki diinyanin algisini gelistirmede destekler.
e Sistematiklik ve tutarlilik. Bir kisinin, karmasik iliskiler arasindaki etkilesimleri adina bilimsel bir
diinya goriisi olusturur.
e Bilimsellik. Egitimin icerigi, cevredeki gercekligin elestirel bir sekilde anlasiimasini saglayan
bilimsel bilgiye dayanmaktadir.
® [Erisilebilirlik. Bu, egitim sisteminin orgltsel bicimlerinin ve 6gretim bicimlerinin 6grencilerin
yasina ve psikofiziksel 6zelliklerine uyarlandigi anlamina gelir. Ginimuzin teknolojik egitimi,
cesitli araclariyla, egitimin kullanilabilirligini saglamak icin kaynaklari 6nemli dlgtide artirmaktadir.
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e Teorinin pratikle baglantisi ilkesi. Tum egitim sisteminin temellerinden biri, 6gretimin bireyin
sosyallesmesine, toplumun karmasik ve dinamik stireglerine uyum saglamasina yonelik oldugunu

one siirmektedir.

e Giig ilkesi. Egitim sireci ne kadar ilging ve tesvik edici olursa, 6grenme motivasyonu o kadar giicli

olur ve kazanilan bilgi o kadar biyik olur.

Asagidaki e-6grenme ilkeleri listesi, yliksek 6grenim ve e-6grenme kurslari baglaminda gelistirilmistir,
ancak bazilari ilkokul gibi diger 6grenme baglamlarinda da gegerli olabilir.

ilke 1: Ogrenci-Fakiilte iletisim
iletisimle ilgili agik rehberlik ve politikalar,
ogrencilerle diizenli iletisim dersi dlistinir ve
proaktif ders yonetimi stratejileri kullanmak
ogrenci-fakilte etkilesimini gelistirir

ilke 2: Ogrenciler Arasinda isbirligi
Ogrencilerin derse ve birbirleriyle olan ilgisi,
egitmenler 6grenciler arasinda "anlam yaratma"
ile isbirligi yapan kurslar tasarladiklarinda artar.

ilke 3: Aktif Ogrenme
Tamamlanan derslerin 6grenciden 6grenciye
paylasilmasi motivasyon saglar ve akran
tartismasini tesvik eder.

ilke 4: Hizh ve Anlamli Geri Bildirim
Egitmenler iki tlr geri bildirim verdiginde
ogrenciler fayda saglar: bilgi geri bildirimi ve onay
geri bildirimi

ilke 5: Son Teslim Tarihleri ve Kurs Etkinliklerinin
Tutarlh Durumlan

Teslim tarihleri ve tutarli kurs etkinlikleri,

ogrencilerin yogun programlari ydnetmelerine ve

dizenli iletisimi tesvik etmelerine yardimci olur.

ilke 6: Yiiksek Beklentiler
Yiksek beklentiler, zorlu 6devler, tartismalar ve
nitelikli is drnekleri ile belirlenir.

ilke 7: Farkh Yetenekler ve Ogrenme Yollar
Kurslari ve belgeleri erisilebilir kilmak,
Ogrencilerin proje formatini ve proje konularini
secmelerine izin vermek ve 6grenci liderligindeki
tartismalari entegre etmek, farkli gérisleri
cevrimici kurslara dahil etmeye yardimci olur ve
tim 6grencileri barindirir.

ilke 8: Kurs Kalitesi
Cevrimigi kurslari, egitmenler ¢evrimigi kurslarinin
kalitesini stirekli olarak izlediginde ve
gelistirdiginde en iyisidir.

Sekil "Etkili cevrimici 6gretimin ilkeleri", Great Plains Idea tarafindan gelistirilmistir.
Yukarida belirtilenlerle birlikte, asagidakileri de ¢cevrimigi 6gretim igin temel ilkeler olarak diisiinebiliriz:

e Ozet degerlendirme. Ogretmenler, 6grenciler ve ebeveynler icin gegerli, giivenilir ve anlasilir
olmalidir; Bir dizi basari seviyesine hitap edebilir ve 6grenci Uzerindeki olumsuz duygusal
etkilerden arindirilabilir.

e Tutarhhk ve seffaflik. Pedagoji, hedeflerinin, iceriginin, 6grenci etkinliginin ve degerlendirmesinin
birbiriyle iliskili oldugu sekilde i¢sel olarak tutarh ve seffaf olmalidir (Anderson McCormick, 2005).
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Cevrimigi 6gretim, etkinlikler ve dijital araglarin metodolojileri

Orgiin egitim sistemi, dgrenciler tarafindan égrenilmesi gereken miifredata (icerik) dayanmaktadir. Bu
icerigi 6grenme veya 6gretme teknigi yontemdir ve her yontemin hem 6grenciler hem de 6gretmenler igin
avantajlari ve dezavantajlari vardir. Egitimciler tarafindan en ¢ok kullanilan yontem ders anlatimidir, ¢linki
egitmen merkezli, genellikle tek yonli (egitmenden 6grenciye) olmasina ragmen zaman agisindan
avantajlidir ve bu nedenle 6grenciler igin sikicidir ve motivasyon sorunlari yaratmaktadir (Awad, 2002).

COVID-19'un yayilmasiyla birlikte, klasik 6gretim yodntemlerinin, 6gretmenlerin roliiniin, yiz ylze
ogrenmede kullanilan pedagojik tekniklerin ve 6gretim uygulamalarinin sanal ortamlar icin degistirilmesi
gerekmektedir. Bu nedenle 'sanal' 6gretmen, klasik icerigi sanal araclarla bitilinlestirmek zorundadir:
sorumluluklari teknolojiyi, pedagojiyi ve icerigi secmek ve koordine etmektir. Teknoloji, pedagoji ve
mifredatla ilgili yeni c¢evrimici Ogretim stratejilerinin benimsenmesi, 6gretmenlerin bazi 6nemli
degisikliklere ugramalarini ve ¢evrimdisi 6gretirken yasadiklarindan uzaklasmalarini gerektirir (Taimur ve
ark., 2021)

Cok fazla hazirlik yapmadan sanal egitime gegis yasayan 6gretmenlerin degerlendirmelerinden {i¢ basari
temasi ortaya cikti ve bunlar: 1. dijital 6gretime uyum saglamak; 2. pandemi sirasinda baglanti kurmak; ve
3. 6grencileri sanal platformlarla tanistirmak.

(1) Dijital egitime uyum saglamak. Bircok 6gretmen icin, sanal Ogretime gecis, hem teknolojik
platformlarin kullaniminda hem de 6gretim tekniklerinin gelistiriimesinde (6rnegin, sinavlar ekleyerek ve
aciklamalar icin daha fazla arag¢ kullanarak) olumlu bir 'yaparak égrenme' deneyimiydi. Ogretmenler,
uygulanan pedagojilere ve 06grencilerin 6grenme ihtiyaglarina bagh olarak cesitli platformlardan
yararlandilar. Ogretmenlere gére, Zoom el sanatlarini ve etkilesimli projeleri kolaylastirdi; ; Kahoot,
motivasyon ve katilim icin iyiydi, YouTube videolari ise anlamayi kolaylastirdi. Genel olarak, etkili bir
O0grenme ortami yaratmak icin platformlarin bir kombinasyonuna ihtiyag¢ vardi (Taimur ve ark., 2021).
Dijital egitime adaptasyon tamamlandiginda (6gretmenler, 6grenciler ve ebeveynler/bakicilar arasinda)
O0grenme sireci daha net bir hale geldi.

(2) Pandemi sirasinda baglanti kurmak. Cogu 6gretmen, Covid-19 kaynakh okullarin kapanmasi sirasinda
sanal egitimin onemli olduguna inaniyordu. Sanal egitim, 6grencilerin muhtemelen arkadaslari,
Ogretmenleri ve akranlariyla etkilesim eksikligi hissettikleri ¢ok kritik bir zamanda baglanti kurmalarini
sagladi.

(3) Odrencileri sanal platformla tanistirmak. Ogretmenler bunu &nemli bir 6grenme unsuru olarak
goriyorlardi. Ogrenciler onlara asina olduktan sonra, 6gretmenler 6gretim uygulamasini uygulamaya daha
fazla odaklanabilir ve ders sirasinda 6grencilerin karsilastigi teknolojik zorluklari ele almak igin daha az
zaman harcanir (Taimur ve ark., 2021).

Ele alinmasi gereken bir diger 6nemli unsur, 6grencinin 6grenme sirecindeki rolidir. Aslinda, paradigma
'bilgi cogaltma modeli' ise (s6zll dersler, basili bildiriler, uygulama oturumlari ve yapilandiriimis sinif
etkinliklerinden olusan), 6grenci pasif bir 6grenen olarak goriilir. Bu durumda "6gretimin amaci, 6gretim
elemani ve kitaplar gibi kaynaklardan statik bir bilgi birikimini 6grencilere aktarmaktir" (Awad, 2002).
Bununla birlikte, 6gretim yontemleri aktif 6grenmeyi tesvik ettiginde, yani 6rnegin 6grenciler gercek
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diinyadaki problemleri ¢ozmekle mesgul olduklarinda 6grenme kolaylasir. Bilgisayar aracili iletisim ve
cevrimici 6grenme genellikle bu tir aktif 6grenmeyi destekler (Awad, 2002).

Web siteleri, cevrimigi etkinliklerin uygulanmasi icin ve bunlarin beyin firtinasi, similasyonlar, rol yapma,
eglenceli-pedagojik etkinlikler gibi ¢evrimici 6gretimde adim adim nasil uygulanacagl hakkinda bircok
sablon ve arag sunar. Egitimciler genellikle okul 6ncesi ve ilkokul 6grencilerine ders verirken oyun tabanl
ve proje tabanl yaklasimi tercih ederler. Okul 6ncesi ve ilkokul icin uygun oyun tabanli ¢cevrimici 6grenme
ornekleri sunlardir:

- Ekran siiresine anlamli alternatifler sunmak. Erken c¢ocukluk déneminde (2 ila 7 yas arasi)
ogrenciler islem Oncesi asamadadir ve gelisimsel acidan egitimlerinin yalnizca ekran tabanh
olmasini beklemek yanhstir. Bu nedenle 6gretmen, cocuklari etkinliklere ekran disinda devam
etmeye, oyunlar saglamaya ve bunlari bagimsiz olarak veya bakicilariyla birlikte yapmalari igin
talimatlar vermeye davet edebilir.

- Miizigi kullanin. "Cocuklar ¢cevrimici sarki sdylemeye ve dans etmeye iyi tepki veriyor" (Edutopia,
2020). Aslinda, dans etmek ve sarki soylemek en kiiglik cocuklar igin bile kolaydir, ¢linkii lideri
takip edebilirler, etkilesim kurallari agiktir ve cevrimici baglama uyarlanirlar. Tek basina sarki
soylemek, sanal bir toplanti sirasinda dikkati dagilmis cocuklarin ilgisini ¢ekmek igin yararli
olacaktir (Edutopia, 2020).

E-6grenme ile tesvik edilen diger faaliyetler, 6zerk galisma igin kullanilacak didaktik materyallerin dagitimi
ve bibliyografyalarin, filmografilerin ve diskografyalarin saglanmasidir. Ayrica vaka calismalari, grup
arastirmasi, gorsellestirme metodolojisi, kisisel deneyimleri disiplin konulariyla iliskilendirme, akran
egitimi (Benedetti ve ark., 2020), proje tabanli 6grenme, probleme dayali 6grenme (Rolland Sobral, 2020)
kullanilabilecek yontemlerdir. Bunlar arasinda, gorsellestirme metodolojisi, cevrimici 6gretimin mutlak
potansiyelini ifade eder. Film ve gorintilerin kullanimindan olusur. Gorsellestirme, segmek, tanimak ve
yorumlamak icin zihinsel bir siire¢ olarak gérmeyi ifade eder. "imgenin islevi hem ikame edicidir, ¢iinkii
goriintii gercekligin vekili olarak duygusal bir tepki uyandirir hem de belgeseldir: imgenin gercekligin
hizmetinde olan bilissel bir amaci vardir; Son olarak, ayni zamanda estetiktir: gériintiiniin sanatsal bir
amaci vardir. Gériintiilerin kullanimi, hem diisiince hem de duygular agisindan kisinin yiiksek diizeyde
aktivasyonunu uyarir. Onemli bir 6§renme siirecinin baslamasi icin kosullari yaratan tam da bu
stimiilasyon diizenidir." (Benedetti et al., 2020). Bu nedenle ¢evrimigi 6gretim, 6grencinin derslerden 6nce
farkl materyallere (veya senkron siniflara) erisebildigi cevrilmis siniflarin kullanilmasina, 6gretmenle soru
sormak ve gérev yapmak icin zaman ayirmasina izin verir.

“Uzaktan egitimle, her insan farkl égrenir: bazilari metin okumayi, bazilari video izlemeyi, bazilari
gériintiileri gérmeyi sever, bazilari gériintii ve metin karisimi gibi, bazilari ciddi oyunlar gibi” (Rolland
Sobral, 2020). Ogretmenler dersleri diizenlerken, alicilarin kim oldugunu diisiinmek zorundadirlar:
cocuklara gosterilenler, tniversite 6grencilerine gosterilenlerden ¢ok farkhdir.

ilkokul ®grencileri icin cok kullanisli ve vyaygin olarak kullanilan bir arag, , https://hot-
potatoes.en.uptodown.com/windows 'sicak patates' bulmaca modiltdir (Rolland Sobral, 2020). Okul
oncesi ¢cocuklar ve ilkokul 6grencileri teknoloji konusunda heveslidir ve onlara oyun oynamak, yaratmak
ve hayal gliclerini kullanmak icin zaman saglamak énemlidir. Teknolojiyi entegre etmek sadece ¢ocuklarin
21. ylzyilda gelismek icin ihtiya¢ duyduklari temel teknik becerileri gliglendirmekle kalmaz, ayni zamanda
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ogrenci katilimini arttirir ve 6grenmeyi gelistirir. Bir erken ¢ocukluk 6gretmeninin sinifta daha iyi sonuglar
elde etmek icin kullanabilecegi trend teknoloji araglarinin ve etkinliklerinin listelerini saglayan daha fazla
web sitesi vardir. Uyarici faaliyetlerin bazi 6rnekleri sunlardir:

e Hece oyunlari. Bir kart gostermek ve heceleri alkislamayi igerir.
e Kafiye oyunlari. Bir kart veya nesne gosterin ve onunla kafiyeli kelimeler soyleyin.

e Duyusal Kiivet. Harfleri, sayilari veya sekilleri duyusal bir kiivette gizleyin. Birini segin ve 6grenciler
bunu tanimlamak zorundadir.

® Gizemli Canta: Harfleri bir gantaya koyun, ne oldugu hakkinda ipuglari verin ve 6grencilerin tahmin
etmesi gerekir.

® FEksik olan sey: Bir tepsi dolusu esya gosterin, lizerini bir battaniyeyle ortiin, battaniyeden bir esya
cikarin ve 6grenciler neyin eksik oldugunu tahmin edin.

® Basit Yonlendirilmis Cizim.

e Meydan okuma paylasimi. Ogrenciler bir kamerada projelerini bir meydan okumadan gésterirler.
Meydan okuma bir heykel, favori bir yemek, bir ¢izim vb. olabilir (Pocket of preschool, 2022).

Kullanilabilecek ilging araglar sunlardir:

e interaktif Beyaz Tahtalar. SMART board (https://www.smarttech.com/en/education) gibi
elektronik beyaz tahtalar, kullanicilarin elektronik kalemler kullanarak biiyik bir ekrandaki 6geleri
manipile etmelerini saglar. Promethean Planet (https://prometheanplanet.com/) ve SMART
Exchange (https://exchange.smarttech.com/#tab=0) 60.000'den fazla licretsiz 6gretim kaynagi ve
etkinligi sunmaktadir

e Dijital Hikaye Anlatimi. Bircok web sitesi, cocuklari ¢evrimigi dijital hikayeler Gretmek igin yaratici
hayal glclerine dokunmaya tesvik eder. Story Bird (https://storybird.com/), ¢ocuklarin sanat
eserleriyle gorsel hikayeler yaratmalarini desteklerken, Little Bird Tales
(https://littlebirdtales.com/) kendi calismalarini tasarlamak ve anlatmak icin bir arag saglar. Dijital
hikaye anlatimi sadece ¢ocuklari mesgul etmekle kalmaz, ayni zamanda soyut diistinmeyi de tesvik
eder (Reinen, n.d.)

storybird

® 6 ""6' o Educational siandar: Common Core

“Reliapie o

Unrelihle 3

Sekil. Storybird web sitesi ana sayfasi
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LITTLE
‘{ BIRD TALES  Public Tales m Sign up for free trial

Share your story,
knowledge, and
voice with the world!

"What | love most about this site is the ability to
narrate the stories..What a great way to reinforce
reading and writing skills!"

2 Avallable on the
® App Store

Sekil. Little bird web sitesi ana sayfasi

Sonuc olarak, COVID-19 cevrimici 6gretimi zorladi: egitimcilerin alternatifi yoktu ve kendilerini yeniden
yeniden kesfetmek zorunda kaldilar ve bu da e-6grenme sektoriine ¢ok fazla ivme kazandirdi. Uzaktan
egitimde, 6grenci merkez olmasina ragmen, 6gretmen, 6grencilerin motivasyonunu ve cesitlendirilmis
stratejilerin gelistirilmesini her zaman akilda tutarak, verimli egitim-6gretimin motoru olmalidir (Rolland
Sobral, 2020).

Cevrimigi 6gretim ve 6grenimdeki zorluklar

Teknoloji odakli 6grenmenin egitimciler ve 6grenciler icin bircok avantaji ve vaadi vardir, ancak tiim
dgrenciler icin veya tiim 6grenme durumlarinda uygun veya mevcut degildir. Ogrenmenin éniinde sosyal,
ekonomik ve fiziksel engeller vardir ve okullar her zaman bilgisayar/telekomiinikasyon sistemlerini
kullanilabilir hale getirecek kaynaklara sahip degildir, bu nedenle bazi dezavantajli 6grenci gruplarina
egitim firsati saglayamayabilirler (Berge ve Mrozowsk, 1999). Bunun yanisira, okul dncesi ve ilkdgretim
okullarinda, 6gretmen ve aile ishirligine ihtiyag ortaya ¢cikmistir. Kiclk ¢ocuklar, yetiskinler gibi teknolojik
becerilere sahip olmadiklar icin (kelime yazmak, dosya paylasmak veya ev odevi yliklemek), ancak
mikrofonu kapatmak, kamerayi agmak veya toplantidan ¢ikmak gibi basit eylemleri gergeklestirebildikleri
icin cevrimici egitime basaril bir sekilde katilmak icin ebeveyn yardimina ihtiyac duyarlar (Kim, 2020).

Gayatri (2020) yaptigl bir ¢alismada, kiicik ¢ocuklarin bakicilarinin ¢evrimicgi 6grenmenin basarisi igin
temel oldugunu ve bu nedenle 6gretmenler ve kurumlar tarafindan daha fazla dikkate alinmasi gerektigini
ortaya koymaktadir. Ebeveyn zamaninin ve teknik becerilerin eksikligi ve bazi olumsuz inanglar (yani,
uzaktan egitim geleneksel 6grenmeden daha az etkilidir, artan ekran siiresi nedeniyle erken ¢ocuklukta
miyopi gibi gérme sorunlari ve sinirli fiziksel aktiviteler) 6grenme siirecini etkileyebilir. Hiikiimetler bunu
degerlendirir ve 6gretmenlerle yapildigi gibi uygulanabilir ¢dziimler bulmayi taahhiit ederse (onlari BiT
kullanarak dersleri kullanma ve sunma bilgisiyle donatmak), su anda ¢evrimici 6grenmeyi engelleyen daha
fazla engelin Ustesinden gelinebilir.
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Pandemi nedeniyle, kurumlarin gencg nesillere egitim saglamak icin derhal harekete gecmesine ve bunun
dailkokul ve okul 6ncesi okullarda teknolojik altyapinin gelistirilmesine ivme kazandirmasina ragmen, hala
onemli engeller var. Aga erisim eksikligi, 68renci ve 6gretmenlerin yeni yontemlere karsi direnci,
ogrenciler ve 6gretmenler icin destek hizmetlerinin eksikligi ve yeterli egitim ve teknik destegin olmamasi,
uzaktan egitimde hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin karsilastigi ortak sorunlardir (Kim, 2020).
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1.2. Cocuklarin motivasyonunu tesvik etmek

COVID-19 déneminde 6grenme motivasyonu

Cevrimici 6grenme potansiyel olarak geleneksel 6grenmeden daha iyi performans gosterir, clnki
Ogrenciler sadece 'geleneksel’ bilgi almakla kalmaz, ayni zamanda teknolojiyi nasil kullanacaklarini da
ogrenirler. Ogrenciler bilgisayar kullanimini 6grenebilir, dijital beceriler gelistirebilir ve her yerde ve her
zaman bir tiklama ile calisabilirler. Cevrimici 6grenmenin avantaji, 6grencilerin ilgisini ceken eglenceli bir
ortam olmasidir. Bu 6nermeye ragmen, c¢ok kiglk c¢ocuklar igin ¢evrimici 6grenme bazi zorluklarla
karakterize edildi: dikkat ve ilgi eksikligi, sanal etkinliklerin diger aile Gyeleri tarafindan kesintiye ugramasi,
sinirli kaynaklar ve materyaller ve g¢evrimici 6grenmeyi engelleyen diger bir¢ok faktor gibi zorluklar.
Ozellikle okul dncesi cocuklar icin konsantrasyonu korumak cok zordu. “Sanal sinifta cocuklarin
sandalyeden atlamak, yerde yuvarlanmak, evcil hayvanlarini veya oyuncaklarini gevrimici sinifa getirmek
gibi davranislari kaginilmazdir.” (Gayatri, 2020).

Ogretmenler, egitimciler ve ebeveynler, COVID-19 salgini sirasinda, acil durumun ve cocuklarin
davranislarindaki bazi sorunlarin getirdigi tim degisikliklerle basa ¢ikmak zorunda kaldiklarinda tamamen
yeni bir deneyimle ugrasmak zorunda kaldilar. Aslinda, izolasyon sirasinda ¢ok kiiclik cocuklarin yasadigi
stres, sagliklari, refahlari ve davranislari tizerinde zararl etkilere neden olmustur. Stres, bilissel gelisim, dil
yetenegi, sosyal ve duygusal beceriler de dahil olmak lizere ¢ocuklarin 6grenme yetenegini etkileyerek
beynin yapisini ve islevini degistirebilir (Gayatri, 2020). COVID-19'un stresli etkisi, 6grenci katilimi
acisindan da olumsuz etkilere yol agti. Dinyanin dort bir yanindan (anaokulu ve ilkokullarda 6gretmenlik)
141 6gretmenin yanitlarinin toplanmasiyla yapilan bir galismada, veriler, sanal egitime gegisin, yliz ylize
o0gretime kiyasla 6gretmenler ve 6grenciler arasindaki etkilesim yeteneginin daha az oldugu siniflarda
ogrenci katihminin azalmasina yol actigini ortaya koymustur. Bu etkilesim eksikligi, kavramlari iletmeyi ve
her bir 6grencinin, 6zellikle de en kiicik yas gruplarinin ilgisini canli tutmayi zorlastirdi (Taimur ve ark.,
2021).

i¢sel ve dissal motivasyon
Motivasyon, cevrimici 6grenme ortamlari s6z konusu oldugunda derinlemesine analiz gerektiren bir
konudur ve son yillarda ilgi odagi olmustur. Bu, kesfetmeye deger karmasik bir olgudur, ¢linki ¢evrimigi
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ogrenciler, katildiklari kurslar veya etkinlikler dikkatlice tasarlanmamissa ve 6grencileri motive etme
stratejileri dikkate alinmamissa, daha az katilma ve daha az motive olma egilimindedir.

Kisinin ne 6grendigi

MOTIVASYON = .
Kisinin nasil 6grendigi

'0grenmenin lokomotifi'

Kisinin ne zaman 6grenmeyi segtigi

Motive olmus 6grencilerin zorlu aktivitelere katilmalari, 6grenmeden yararlanmalari ve buna derin bir
yaklasima sahip olmalari daha olasidir. Daha becerikli, kalici ve yaraticidirlar. Motivasyon ve 6grenme
arasindaki iliski, 6zellikle okul 6ncesi egitim ve ilkogretim s6z konusu oldugunda, gocuklarin yeni bilgileri
0zimsemek ve yeni beceriler gelistirmek igin bir dizi farkli arag ve metodoloji ile tesvik edilmesi
gerektiginde 6nemlidir.
Gegmiste, motivasyon nispeten istikrarli bir kisisel Ozellik olarak gorilmis ve calismalar basarih
ogrencilerin 6zelliklerini belirlemeye daha fazla odaklanmistir, ancak 6zellikle COVID-19 pandemisinin
baslamasindan sonra, zamanla bu konuya daha fazla dikkat cekilmistir. Artik motivasyon olmadan,
ogrencilerin 6grenmeye hi¢ baslamayabilecekleri ve 6grenmeye baslayanlarin siirecte zorluk cekmeleri
durumunda 6grenmelerine devam edemeyebilecekleri yaygin olarak bilinmektedir.
Ogrencilerin motivasyonu nasil arttirilabilir? Her seyden 6nce, hangi eylemlerin gerceklestirilmesinin en
iyi oldugunu anlamak icin gesitli motivasyon tirleri ile gesitli motivasyon tetikleyicileri arasinda ayrim
yapmak iyidir. Aslinda ¢ocukta dogru motivasyon tlriinin yaratilmasinin ne kadar 6nemli oldugunun alti
¢izilmigstir. Aslinda, iki tiir motivasyon vardir:

e csel, sadece yapmaktan zevk aldid, istedigi bir aktiviteyi ifade eder.

e Dissal, bir aktiviteyi sadece yapmaktan zevk almak icin dedil, baska bir amag icin yapmayi ifade

eder.

Calismalar, insanlar i¢sel motivasyon tarafindan yonlendirildiginde, katilimlarinin daha yiiksek oldugunu
ve eylemin sonucunun daha iyi oldugunu gostermistir (Li, 2022). Bu nedenle, 6gretmenler ve ebeveynler
tarafindan ¢ocuklarin motivasyonunu tesvik etmek icin yontem olarak kullanilan kurallar, tehditler veya
odller, digsal motivasyonlar olarak, her zaman istenen etkiye sahip degildir.

Digsal Motivasyon i¢sel Motivasyon
Odiil kazanmak veya cezadan Kendi iyiligi ve kisisel 6duli icin bir
kaginmak icin bir aktivite aktivite gergeklestirmek igin motive

- -
» q
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Sekil. "Dissal vs i¢sel motivasyon". Cherry K. (2022). Dissal ve icsel Motivasyon: Aradaki Fark Nedir? Fotograf:
Verywell / Joshua Seong. Cok lyi Zihin (kaynak link)

Bu, dissal motivasyonun kendi basina kacinilmasi gereken bir sey oldugu anlamina gelmez. Tersine, i¢sel
motivasyon eksikligi durumunda, dissal olan ve 6zellikle de s6zde "entegre diizenleme" hala yardimimiza
gelebilir. Aslinda, 4 tlr digssal motivasyon olduguna dikkat etmek énemlidir:

Dissal 1. Dis 2. icten 3. Ozdeslestirme 4. Entegre
Motivasyon Diizenleme yansiyan yoluyla Diizenleme
diizenleme diizenleme
Turleri Kasitl davranis veya | i¢ baski nedeniyle Kendi sectigi bir hedef | Kisi kendini yansitir,

aktivite, ancak dis
kaynaklar veya
faktorler tarafindan

aktivite yapmak.

nedeniyle yapilan
kasitli davranis veya
aktivite.

nedenini anlar,
degerlerine ve
ihtiyaglarina uyup

kontrol edilir. uymadigini goriir.
Sonunda harekete

gecerler.

Tablo. “Dissal Motivasyon Tirleri”
Tablo, Brown E. (2022) tarafindan gelistirilmistir. 4 Tip Digssal Motivasyon. Bloglardan 6grenin. (kaynak
link)

Bu siniflandirma, 6grencilerin 6grenme motivasyonunu verimli bir sekilde tesvik etmek icin hem sinifta
hem de cevrimici ortamda nasil davranilacagini anlamak icin gereklidir. Hangi motivasyon tiiriniin
gereken motivasyon oldugunu anladiktan sonra, onu nasil tesvik edeceginizi hayal etmeye calismak ve
kimin nasil yapabilecegini bulmak gerekir. Cevrimici 6grenme sirasindaki kilit yetiskin figtirleri 6gretmenler
ve ebeveynlerdir.

Aslinda, ebeveyn katihmi dizeyi de ¢ocuklari i¢in sanal 6grenmenin yararinda belirleyici bir faktord.
Ebeveynlerin rolii ¢cocuklarinin 6grenme sirecinde zaten ¢cok 6nemli olarak kabul ediliyorsa, ¢evrimigi
o0grenme sirasinda daha da fazladir. Bir yandan, tim sanal egitim programina uyum saglamak icin temel
bilgi ve becerilerin eksikligi, bazi ebeveynleri hayal kirikligina ugratti. Ote yandan, diger bazi ebeveynler
cocuklarini sanal 6grenmeye dahil etmek igin harika stratejiler gelistirdiler. Stres ve hayal kirikliginin
bulasici olabilecegini ve bu nedenle ¢ocuklarin dikkatini tesvik etmek igin "stressiz bir ortam" yaratmanin
gerekli oldugunu belirtmek 6nemlidir (Li, 2022). Bu nedenle, ebeveynin ¢ocugun 6grenme siirecinde
olumlu bir varlik olmasi, 6rnegin tesvik edici ve destekleyici olmasi dnemlidir.

Ek olarak, 6gretmenler 6grencilerin motivasyonunu etkilemede temel bir rol oynamaktadir (Che Soh ve
ark., 2021). Stres ile ayni sekilde, motivasyon "bulasici" bir seydir. Aslinda, ¢esitli faktorlerden (cevrimigi
Ogretim deneyimi eksikligi, 6gretim yontemlerini degistirme zorunlulugu vb.) kaynaklanan 6gretmenlerin
motivasyon eksikligi, , 6grencilerin motivasyonunun diismesine neden olabilir. Ancak karsilikli ve zit bir
sekilde, 6grencilerin motivasyon eksikligi, 6gretmenlerin motivasyonu lzerinde de kritik bir faktordi
(Mese ve Sevilen, 2021). Ancak bir 6gretmen ¢evrimici 6gretim sirasinda 6grencilerinin motivasyonunu
nasil artirabilir? Bir sonraki bolimde, bu hedefe ulasmada yardimci olabilecek bazi ipuglari 6zetlenecektir.

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin
gorislerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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Cevrimigi 6grenme sirasinda motivasyon nasil artirihir?
Daha 6nce de belirttigimiz gibi, 6grencilerin 6grenme motivasyonu pedagojik hedeflere ve 6grenme
¢iktilarina ulasmak igin esastir ve erken gocukluk 6gretmenlerinin teknoloji kullanimindaki tutum ve
becerileri de ¢ocuklarin motivasyonunu ve 6grenmesini etkiler (Kim, 2020). Bu baglamda, 6gretmenler
O0grencilerinin 6grenme ve kendi kendine 6grenme motivasyonlarini koruyabilmeli, artirabilmeli ve
O0grencilerin  heyecanini ve ilgisini tesvik etmenin yollarini

bulabilmelidir (Dwijuliani ve ark., 2020). @ @

Genellikle 6gretmenler tarafindan etkili bir sekilde benimsenen bir
strateji, 6grencileri mesgul etmek icin farkli 6grenme yontemlerinin
bir kombinasyonunu kullanmaktir. Ornegin, oyun tabanli

Gorsel istisel

6grenmenin sadece hem bilissel hem de bilissel olmayan becerileri
gelistirmek icin degil, ayni zamanda 6grenme motivasyonunu tesvik
etmek icin de etkili yollar oldugu kanitlanmistir (Loveless, n.d.). Bir
Okuma/Yazma Kinestetik

diger 6nemli rol ise VARK modeli ve 4 6grenme stili olan Gorsel,
isitsel, Okuma ve Yazma ve Kinestetik (Sevgisiz, n.d.)

Sekil. “VARK modeli”
Her ¢ocuk, yukarida listelenen 6grenme stillerinden bir veya daha fazlasinin benimsenmesiyle en iyi
sekilde 6grenir. Bu nedenle bunlari ayni derste birlikte kullanmak ve bu 4 6grenme stiline ait uyaranlari
saglamak, motivasyonun artmasini ve kavramlarin ¢ocuklar tarafindan daha iyi anlasiimasini saglayabilir
(Sphero ekibi, 2020).
Ogretmenlerin cogu, dgretim tekniklerini yaratici bir sekilde degistirerek cevrimici dersler icin pratik ve
etkilesimli etkinlikler kullanmayi 6nermistir. Monotonluktan kaginmak, farkh dijital platformlar, araglar ve
uygulamalar kullanilarak yapilabilir. Toplanan veriler, sosyal etkilesimlerin, sdylemlerin ve iliski kurmanin
sanal egitimin 6nemli bir unsuru oldugunu ve dijital 6grenmenin zaten fiziksel bir mesafe yarattigini kabul
ettigini gostermistir. Bu nedenle, 6gretmenler etkilesimi (blylk sinifta yapamayacaklari) ve 6grenci
katilimini saglamak icin sanal baglamda sinif blyikliglinG azaltmayi 6nerdiler. Bu sekilde, 6gretmen-
O0grenci oraninin azaltilmasi sadece 6grenci-6gretmen etkilesimini degil, ayni zamanda 6grenci-6grenci
etkilesimini de tesvik edebilir.
Ogretmenin bakis agisina gore, 6zellikle belirsiz kosullarda, her 6grenciyle sanal bir birebir toplanti
dizenlemek, sinifta etkilesimi ve katilimi arttirir. Bazi 6gretmenler, 6grenme materyallerini yiklemek ve
o0grenme icerigini Ogrenciler ve ebeveynleri ile paylasmak icin sosyal medya platformlarinin
kullanilmasindan bahsetmistir (Taimur ve ark., 2021).
Daha ilgi cekici e-Ogretim icin bazi ipuglari:
e Engelleri kaldirin. Kurslarin erisimi, maliyeti, teknolojik becerileri, okuryazarlik ve tasinabilirlik
konularini 6nceden ele alin.
Ogrencilere cevrimici 6gretime hazirlanmalari icin ders éncesi 6z degerlendirme araci saglayin.
Yardim Garantisi. Ortak sorunlari dngérmek, 6grencilerin baglamlarina uyan ¢éziimler sunmak ve
Ogrencilerin (veya ebeveynlerin) istekleri ortaya ¢iktiginda yardim saglandigindan emin olun.
e Basit tutun. ilgi cekici, erisimi ve gezinmesi kolay, diizenli, kullanimi kolay bir 6grenme ortami
hazirlayin.
e Bir 6grenci toplulugu olusturun. Akran etkilesimini ve destegini tesvik edin, isbirligini ve isbirlikgi
o6grenmeyi destekleyin (Donohue ve ark., 2007).
e Ailelerle isbirligi yapin. Ebeveynlerden, dersler icin materyaller iceren bir okul oncesi Kkiti
tutmalarini isteyin. Bu, cocuklarin evdeki 6grenme alanlarini diizenli tutmaya yardimci olabilir.
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o Aktiviteleri kisa tutun. Sahsen oldugunda, cocuklar 10 dakikaya kadar bir daire icinde veya butin
bir grupta konsantre kalabilirler, ancak ayni etkinlik Google Classroom veya Zoom gibi bir
platformda iken dikkatlerini cekmeyebilir. Bu nedenle, dersi birkag¢ bolime ayirmak yararhdir.

e Cocuklari hareket ettirin. Cocuklarin ilgisini canh tutmaya yardimci olmak igin aktif ve pasif
aktiviteler arasinda gecis yapin. Bu, dans gibi grup hareketi etkinlikleri veya evlerinde
oynayacaklari bir hazine avi olabilir. Etkinlikler daha sonra gevrimigi olarak paylasiimali ve
tartisiimahdir (Edutopia, 2020).
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1.3 Sinif ydnetimi ve ¢evrimici planlama

Kanitlar, cevrimici egitimin, baglama gore uygulama acisindan degisebilen dinamik, birbiriyle iliskili
bilesenlerden olusan bir sistem olarak en iyi sekilde galistigini gostermektedir. Birlikte, bu bilesenler
pedagoji tarafindan yonlendirilen ve esnek teslimat saglayan bir dizi etkinligi iceren bir 6grenme
toplulugunu tesvik eder. Kurucu bilesenler gerektigi gibi uyarlanabilir, birlestirilebilir veya haric tutulabilir,
boylece 6gretmenler belirli mifredat hedeflerine ulasmak igin igerik sunumlarini 6zellestirebilirler.
Kanitlar ayrica, cevrimici ortamlarda 6grenme sirecini, isbirlikci 6grenmenin bireysel 6grenmeden daha
fazla gelistirdigini ve etkilesimin gerekli oldugunu gostermektedir (Simonson ve ark., 2011). Teknoloji,
o0grenmenin sinifin 6tesine ge¢mesine ve diger okul disi ortamlarda bulunan 6grenme firsatlarindan
yararlanmasina yardimci olabilir.

Cevrimici 6grenmede basariyla uygulanan, bir sinifta cevrimici 6grenmeyi planlarken ve yonetirken goz
ontinde bulundurulmasi gereken bazi genel ilkeler vardir:

Evrensel Tasarim

Ozel ihtiyaglari olanlar da dahil olmak iizere tim dgrenciler, teknoloji destekli 6grenme deneyimlerine
erisebilmelidir. Benimsenen dijital aracglarin donanim ve vyazilimi, varsayillan olarak 0Ogrenmenin
erisilebilirligini zaten garanti etmelidir. Araglarin kullanicilarin ihtiyaglarina uyum saglamasi gerektigi fikri,
bu kavramin "Evrensel Tasarim" olarak adlandirildigi mimariden geliyor. Bu kavram, rampalar, otomatik
kapilar veya Braille ile yazilmis isaretler gibi ¢coklu erisim firsatlari sunan binalarin insasina dénisur. Bu
sayede modern binalar herkes icin erisilebilir hale getirilir. Egitim sektdriindeki bu uygulama "Ogrenme
icin Evrensel Tasarim" (Universal Design for Learning-UDL) haline gelir ve tim 6grenciler igin uygun egitim
araglarinin benimsenmesinden olusur. Egitim teknolojisi agisindan bu, metinden konusmaya, konusmadan
metne, blyltilmis yazi tipi boyutlari, renk kontrastlari, sozlikler ve soézlikler gibi oOzelliklerin
benimsenmesini icerebilir. Evrensel erisimi garanti etmek i¢in, bu tlr 6zellikler hem donanim hem de
yazilima yerlestirilmelidir.
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PreEdTech

OET (UDL)'nin uygulamasini yénlendiren (¢ ana ilke:

1. Ogrencilerin bilgiye birden fazla sekilde yaklasabilmeleri icin birden fazla temsil araci saglayin.
Ornek olarak dijital kitaplar, 6zel yazilimlar ve web siteleri ile metinden konusmaya, degistirilebilir
renk kontrasti, degistirilebilir metin boyutu veya farkli okuma dizeylerinin secimi gibi 6zellikler
iceren ekran okuyucular verilebilir.

2. Tum 6grencilerin bildiklerini gostermelerine ve ifade etmelerine izin veren birden fazla ifade araci
saglayin. Ornekler arasinda, 6égrenmelerini nasil ifade ettiklerine, uygun oldugunda, yazma,
cevrimici kavram esleme veya konugsmadan metne programlar gibi segenekleri igerebilecek
secenekler sunma yer alir.

3. Tim 6grencilerin 6grenmeye ilgi duyduklarini ve motive olduklarini hissetmelerini saglamak icin
birden fazla katilim araci saglayin. Bu ilke, 6rnegin, tim 6grencilere tercih ettikleri gibi 6grenme
firsati veren farkl didaktik etkinliklerin sunulmasi veya bireysel ilgi alanlarini tesvik edebilecek
farkh igeriklerin sunulmasi yoluyla uygulanir. Ayni derecede 6nemli olan, isbirligini artiran
firsatlarin sunulmasidir.

Birden fazla Temsil Araci

saglayin

Birden ¢ok Eylem ifadesi

araci saglayin &

Birden fazla Etkilesim
Araci saglayin

ise Alim ilgi Alani igin secenekler sunun
« Bireysel segimi ve dzerkligi optimize edin

Algi igin segenekler sunun
« Bilgilerin goriintiilenmesini 6zellestirmenin

Fiziksel Eylem icin segenekler saglayin
* Yanit ve navigasyon yontemlerini

§ « Alaka diizeyini, degeri ve 6zglinltigi yollarini sunun gesitlendirin
':’—: optimize edin « isitsel bilgiler igin alternatifler sunun * Araglara ve yardimci teknolojilere erigimi
w o Tehditleri ve dikkat dagitici unsurlari en aza * Gorsel bilgi igin alternatifler sunun optimize edin

indirin

Caba Kaliciligimi Siirdiirmek icin secenekler Dil ve Sembolleri icin secenekler saglayin ifa_de ve iletisim icin secenekler saglayin

saglayin * Kelime dagarcigini ve sembolleri netlestirin . !Ieti;im icin birden fazla medya kullanin
bl  Amag ve hedeflerin belirginligini artirin * Sozdizimini ve yaplyi netlestirin ¢ Ingaat ve kompozisyon igin birden fazla arag
% « Zorlugu optimize etmek icin talepleri ve * Metin, matematiksel gosterim ve kullanin
o0 kaynaklari cesitlendirin sembollerin kodunu ¢6zmeyi destekleyin ¢ Uygulama ve performans igin kademeli

* Diller arasinda anlayisi tesvik edin destek dizeylerine sahip akiciliklar olusturun
* Birden fazla medya araciligiyla gosterin

0z Dii'zenleme i(;in‘se.&;enekler saglaylr] . Anlama igin segenekler saglayin Yiritiici Fonksiyonlar igin secenekler saglayin
g N Motlvasyon‘u op?lmlze eden beklentileri ve  Arka plan bilgisini etkinlestirin veya saglayin * Uygun hedef belirlemeye rehberlik edin
= '.“;i“iae:':f;"k;:q': e « Kaliplar, kritik 6zellikleri, bayiik fikirleri ve « Planlama ve strateji gelistirmeyi destekleyin
E straie‘ileri:i kila [t iligkileri vurgulayin . pilgi ve kaf\{naklann yﬁnfetir?ir\i kolaylastirin
3 .02 dleéerlendir;egve e * Bilgi isleme ve gérsellestirmeye rehberlik edin o ilerlemeyi izleme kapasitesini artirin
£ * Aktarimi ve genellemeyi en Ust duzeye gikarin
% Uzman Ogrenenler...
©
2 Amagl & Motive Becerikli & Bilgili Stratejik & Hedef Odakh

Sekil. UDL'nin 3 ilkesi (Kaynak: Teaching Gateway)

Bireysellestirilmis Ogrenme

Ogrenme hedefleri ve ihtiyaclari teknolojik araglarin merkezine kondugunda, her 6grenciye uyarlanmis

daha ilgi cekici ve alakali deneyimler yaratabilirler. Bu uygulamaya, 6grencinin hizina ve 6zel ihtiyaglarina
gore ayarlanmis 6gretimi ifade eden "Bireysellestirilmis 6grenme" denir. Bu sekilde, 6grenme etkinlikleri,
kisisel ihtiyaclari tarafindan yonlendirilen 6grenciler icin anlamli ve alakali hale getirilir.
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Bu bilgileri, 6grencilere uyarlanmis ve etkilesimli 6grenme igin birden fazla firsat saglayan ¢evrimigi bir
sinif yonetim plani olusturmak icin kullanmak 6nemlidir.

Harmanlanmis/Karma Ogrenme

"Harmanlanmig/Karma 6grenme", dijital ve sinif 6gretiminin ayni anda benimsenmesini ifade eder.
Kisisellestirilmis 6grenmeye kiyasla daha sinirh bir sekilde olmasina ragmen, bu yaklasim 6grencilerin
kendi ¢alismalarini diizenlemelerine izin verir. Karma 6grenmenin yaptigi sey, farkli 6gretim ortamlari
saglamak, 6grencilerin 6gretmenlerle blylk gruplarda veya 6gretmenlerle kii¢lik gruplar halinde yiiz ylize
zaman gecirmelerini saglamak ve bazen bakis acilarini ve fikirlerini akranlariyla paylasip tartismalarini
saglamak ve onlara birbirlerinden 6grenme firsati vermektir. Karma 6grenmede, alanlar isbirligine, yaygin
o0grenmeye ve birey odakli calismaya izin veren gesitli teknoloji etkin 6grenme bolgeleri saglamak lzere
yeniden vyapilandirilir. Bu ve diger 6gretim metodolojileri araciligiyla, 6gretmenlerin dijital aracglar
aracihgiyla isbirlikgi 6grenmeyi kolaylastirmak igin fiziksel alanlarin diizenlenme seklini yeniden
tasarlamalari gerekmektedir.

Ogretmenlerin harmanlanmis 6grenmeyi uygulamak icin yapmalari gereken bazi hususlar sunlardir:

1. Ortam, segilen teknoloji destekli 6grenme modellerinin ve uygulamalarinin kullanimina uyum
saglayacak kadar esnek mi?

2. Bir egitimcinin tim sinifa egitim verdigi alan, bireysel cevrimici uygulama ve arastirmayi
kolaylastirmak icin de degistirilebilir mi?

3. Fiziksel alanlar, 6grencilerin bireysel ve isbirlik¢ci ¢calismalarini kolaylastirma durumuna uyum
sagliyor mu?

Ogrenme Teknoloji
Kriterleri

Harmanlanmig
Ozenli

Ogrenme

Sekil. Harmanlanmis Odrenmenin grafiksel gésterimi

Her yastan 6grencinin harmanlanmis 6grenme egitim faaliyetlerine katilimi, etkilesimli ve biiyileyici sanal
siniflarin kurulmasini gerektirir. Ogretmenler bu &zelliklere sahip bu sistemleri énceden hazirlayip
olusturarak online siniflarini yonetebilirler. Bunu vyaparlarsa, 6gretmenler c¢evrimici siniflardaki
davranislari yeniden yonlendirme ¢abalarina konsantre olmak zorunda kalmayacaklar, bunun yerine
ogrencilerin g¢iktilarina ve akademik basarilarina odaklanmak igin daha fazla zaman harcayacaklar..
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Cevrimigi sinif planlamasi ve yonetimi icin dneriler

Okul 6ncesi gocuklar igin gevrimicgi 68renme s6z konusu oldugunda, dijital teknolojiyi etkinliklerine dabhil
etmek icin dikkate alinmasi gereken bazi unsurlar vardir. Asagidakiler, 6gretmenlerin etkinliklerini
planlarken ve yonetirken ¢evrimici 6grenmeyi uygulamak icin kullanabilecekleri bazi stratejilerdir:

e Aktiviteleri kisa tutun

Okul 6ncesi ¢ocuklarin dikkat sireleri kisadir ve online ¢alismada olmasi gerektiginde daha da kisadir.
Aslinda, insanlarin ¢evrimici dersler almak icin geleneksel derslere katilmaktan daha fazla zamana, ¢abaya
ve ilgiye ihtiya¢ duyduklari iyi bilinmektedir.

Cocuklar da aynidir. Sahsen olduklarinda, 10 dakikaya kadar bir daire icinde oturabilir ve Onerilen
aktiviteleri gerceklestirebilirler. Bununla birlikte, cevrimici olarak, dikkat siresi kisaldik¢a ayni etkinlikler
ayni zaman diliminde gerceklestirilemez. Bu sorundan kaginmanin en iyi yolu, dersinizi cok sayida
hareketin gomuli oldugu kigik pargalara ayirmaktir. Cocuklar fark etmeden kendilerini daha mutlu ve
daha ilgili hissedecekler!

e Cocuklari harekete gegirin

Dersin ritmini zaman zaman fiziksel aktivitelerle degistirmek ¢cok dnemlidir. Bunu yaparak, 6gretmenler
sinifin ritmini gelistirecek ve ¢ocuklarin diger faaliyetler icin daha motive olmalarina yardimci olacaklar.
Sinifta yapilacak fiziksel aktivitenin iyi bir 6rnegi, cocuklar cevrimici sarki soylemeyi ve dans etmeyi
gercekten sevdikleri icin bir dans modeli olabilir. For children, this is a great way to engage with a screen,
as it provides simple and fun instructions. Dahasi, ¢evrimigi bir formata gevrilmeleri de kolaydir. Okul
capinda bir sarki soyleme etkinligi gibi de diizenlenebilir ya da 6gretmenler dikkati daha daginik olan
¢ocuklarin dikkatini cekmek igin biraz mizik calabilir.

e  Bir rutin olusturun

Tipki yiliz yize 6gretimde oldugu gibi, cocuklarin etkinlikler arasinda daha yumusak bir gegis yapabilmeleri
icin bir rutine ihtiyaglari vardir. Ogretmenler tercih ettikleri rutini olusturmakta 6zgiirdiir. Giine bir sarki
soyleyerek ve ardindan bir kitap okuyarak baslayabilir ya da gline daha "ciddi aktivitelerle" baslayabilir ve
cocuklarin pillerini sarj etmek icin daha dinamik gorevler planlayabilirler. Programi ekranda gostermek
veya bir glin 6nce bir kopyasini paylasmak da iyi bir fikirdir. Bu, cocuklarin sanal siniflari sirasinda ne
beklemeleri gerektigini anlamalarina yardimci olabilir.

e Dersinizi ¢ift gérev olarak yapin

Bircok okul 6ncesi etkinlik, cocuklarin okuryazarlk, dil, yonetici islev becerileri, mantiksal diisinme ve
hatta sosyo-duygusal beceriler gibi ¢oklu becerilerinin gelisimini desteklemek icin tasarlanabilir.

"4 mevsim" gibi konular, ¢ocuklarla bilim, ekoloji, matematik, edebiyat ve daha bircok konu hakkinda
tartismak igin harika bir firsat olabilir.

e Kitaplari dogrudan ekranda goriintiileyin

Yiksek sesle okumak ve bir kitabi tutmak yerine, 6gretmenler kitabi dogrudan ekranda gostermelidir,
¢linkli cogu cocuk resimleri kendileri icin gormeyi tercih eder. Bir e-kitap kullanmak bunu basarmanin iyi
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bir yoludur, ayrica ekranda kolayca goriintllenebilen ve tim sinifla elektronik olarak paylasilabilen Book
Creator, gibi bir platform kullanarak ¢ocuklarin ¢alismalarindan sanal bir kitap da yapabilirsiniz.

o Tesviklerin uygulanmasi

Tesvikler, ilgiyi artirmanin ve her yastan ¢ocuk ve 6grencinin aktif katihmini saglamanin iyi bir yoludur.
Tesvikler 6grencilerin yasina ve ilgi alanlarina gore secilmelidir. Eglenceli ve ilgi cekici etkinliklerle
birlestirilen dokunsal veya dijital dduller, 6grencilerin hevesini ve 6zglivenini artirmaya yardimci olur. Bazi
ornekler sunlardir: Kick-board puanlari, sanal sinif gezileri, goster ve anlat ve sanal 6gle yemekleri.

e Dijital Oyunlar

lyi tasarlanmis oyunlar, kiigiik cocuklarin 6grenmesini, beceri gelistirmesini ve saglikli gelisimini tesvik
edebilecek glicli etkilesimli deneyimler saglayabilir (Lieberman, 2006; Thai, Lowenstein, Ching ve Rejeski,
2009). Diger interaktif medya tirlerinden farkli olarak dijital oyunlar, oyuncunun ilerlemesi hakkinda geri
bildirim saglarken bir hedefe ulasmak icin micadeleler iceren kural tabanli sistemlerdir. Oyun, temel
kavramlari anlamak ve bilgiyi insa etmek icin gerekli olan kesif, deney ve manipilasyon igin firsatlar sunar
(Bredekamp & Copple, 1997). Cocuklar oyun yoluyla, bilissel ve duygusal becerilerin yani sira akademik
basarinin etkili bir sekilde gelistiriimesi igin kilit beceriler olan hayal glicl ve yaraticiligi da gelistirir. Dijital
oyunlar ¢ocuklarin ilgi ve yeteneklerine, oyun oynama ve kesfetme arzularina ve igsel bilme ihtiyaglarina
hizmet edecek sekilde tasarlandiginda, geng 6grencilerin inisiyatif, merak, dikkat, 6z-yénelim, caliskanlik,
yetkinlik ve 6grenme sevgilerini gelistirme ve gliclendirme olasiliklari artacaktir (Bredekamp & Copple,
1997; California Department of Education, 2000; Dodge, 2004; Kagan, Scott-Little, & Frelow, 2003).

Dijital oyunlari kullanirken 6gretmenlerin dikkat etmesi gereken bazi hususlar sunlardir:

Arayiiz acik, sezgisel ve kullanimi kolay olmalidir. Ogretmenlerin, 8grencilerin oyun seviyelerini
bitirmek ve egitim 0Ozelliklerinden faydalanmak igin yeterli zamana sahip olmalarini saglamak
amaciyla zorluklari tamamlamak icin gereken sireyi tahmin etmeleri gerekir
- Ogretmenler, cocuklarin tam olarak ne yapmalar gerektigini bilmeleri icin oyunun hedeflerinin
acikca belirtilmesini saglamahdir.
- Oyunculara saglanan geri bildirim nazik olmalidir. Ozellikle sézlii rehberlik, cocuklarin odagini
korumaya yardimci oldugu igin gok dnemli bir katki olabilir.
Pratik degerlendirmelerin 6tesinde, 6gretmenler dijital oyunun igeriginin yas ve icerik agisindan 6grenciler
icin uygun olup olmadigini belirlemelidir. PEGIXXVII (Pan European Game Information) gibi glinimuzin
derecelendirme standartlari bu se¢cimde yardimci olmaktadir. PEGIXXVII, Avrupa'daki ¢cogu oyun yayincisi
ve gelistiricisi tarafindan desteklenmekte ve bir oyunun iceriginin hedef kitlesine uygun olmasini
saglamaya yardimci olmaktadir..
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1.4. Senkron ve asenkron etkinlikler. Ylz yUze, karma ve hibrit dersler

. 4

Uzaktan 6grenme/egitim

Uzaktan egitim, egitim siiresine gore (g tire ayrilmaktadir:

Sabit bir zamanda ve bazen belirli
bir yerde, 6rnegin gorintili veya
sesli konferans kullanilarak
gerceklestirilir

Senkron
uzaktan egitim

Asenkr?.n. Bilgi ve iletisim teknolojileri veya
uzaktan egitim normal posta kullanilarak her
yerde ve her zaman gergeklesir

Harmanlanmig s
. Senkron ve asenkron 6grenme
uzaktan egitim unsurlarina sahiptir

Okul 6ncesi ve ilkokul 6gretmenleri, cevrimici 6gretime basladiktan sonra baska bircok soru ve
belirsizlikle de karsi karsiya kaldilar: dersleri uzaktan nasil ylritecekleri, ginlik veya haftalik kag
eszamanli veya eszamansiz video dersi hazirlamalari gerektigi, dijital 6gretim araglarini dogru ve verimli
bir sekilde nasil kullanacaklari, 6grencilerin 6gretim materyallerini nasil alacaklari, ¢galismalarini nereye
yuklemeleri gerektigi gibi. Siniftan uzaktan egitime gegis, egitimin hedeflerini ve giktilarini degistirmez,
ancak egitimin organizasyonunu degistirir. Ogrencilerin ve ebeveynlerin egitim siirecine katilimi ve
6grenme basarilarinin geri bildirimi ve degerlendirilmesi en biyik zorluk haline gelmistir.
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Senkron ve asenkron faaliyetler

Okul 6ncesi ve ilkokul 6gretmenleri hafta igin bir egitim faaliyeti plani hazirlar: planda yer alan gérevler
glinliik veya haftalik olarak ¢cocuklarin ebeveynlerine génderilir ve cocuklar gorevleri kendi baslarina veya
bir yetiskinin yardimiyla tamamlar ve sonuglari kararlastirilan zamanda ve kararlastirilan sekilde
O0gretmene gonderir.

Ogretmenler ve cocuklarin ebeveynleri senkron ve asenkron egitim konusunda hemfikirdir:

* - uzaktan egitim ortaminin se¢imi;

e - geri bildirim saglanmasi;

e -Sanaliletisimin zamanlamasi konusunda ebeveynlerle bireysel olarak anlasmak;

* - egitim faaliyetlerinin evdeki veya disaridaki giinlik faaliyetlere entegre edilmesi.

e - Egitim materyallerini barindirmak icin kapali Facebook gruplari olusturmak (veya mevcut
gruplari kullanmak) veya bir e-glinlik kullanmak ve grubun ebeveynlerini katilmaya davet

etmek;

e - egitimciler egitim sirecini planlar ve e-glinligli kullanarak cocuklarin basarilarini
kaydeder;

e - Ozel egitim ihtiyaci olan ¢ocuklara e-giinliikte bir dil ve konusma terapisti tarafindan

bireysel egitim gorevleri verilir. Gorevlerin ve geri bildirimlerin saglanmasi, 6grencilerin
ebeveynleriile bireysel olarak kararlastirilir;

* - Ebeveynlerle e-glinliik, e-posta, telefon, Messenger, Facebook araciligiyla iletisim ve
isbirligi;

e - Sanatsal egitim 6gretmenleri (dans, mizik, tiyatro, seramik) haftalik uzaktan egitim
gorevlerini e-glinliik, Facebook veya diger yollarla grup 6gretmenlerine gonderir.

Her Pazartesi, cocuklar ¢evrimici sinifa katildiklarinda haftanin konusunu ve
etkinliklerini kisaca tartistilar ve her Cuma ¢ocuklar deneyimlerini paylastilar.
Dolayisiyla pazartesi glinleri konuyu tanitmaya, cuma glinleri ise derinlemesine
duslinmeye ayrilmistir.

KAUNAS OKULU-ANAOKULU "SVIESA"
ANAOKULU "DRASUCIAI" HOMESTEAD
COCUKLAR iCIN HAFTALIK ONLINE EGIiTIM PLANI

ilging bir meydan okuma bizi bekliyor - cevrimici égrenme. Birlikte bircok yeni zorluk ve deneyim
yasayacagiz. Birlikte 6grenecek, hatalar yapacak ve gelisecegiz.

Zamaninizi planlamaniz 6nemlidir, boylece tim goérevleri zamaninda ve dinlenme zamaninizdan 6diin
vermeden tamamlarsiniz.
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Giinler Dersin Etkinli | Ek materyaller, baglantilar Yansima,
Bashgi k sorular
sayfal
arinda
/
alistir
malar
da
¢alism
a
- - - EASTER CELEBRATION (2nd DAY) -
Sali YABAN YGA Tavsani yapmak icin ihtiya¢ duyacaginiz aletleri hazirlayin:
TAVSANINI | GA yedek bir corap, keceli kalem veya keceli kalem, karabugday,
NPASKALYA | alistir | iplik, makas. "Kaké Maké Paskalya'ya Hazirlaniyor "u
S| ma izlemeden 6nce, ¢ocuklardan Kaké Maké'nin Daginik EIf ile
49'u birlikte tavsani nasil yaptigini hatirlamalariniisteyin. izlemeyi
tama bitirdiginizde, tipki Kaké Makeé gibi bir tavsan yapacaginizi,
mlayin | ancak ¢ocugun size ne yapacaginizi aciklamasi gerekecegini
. belirtin, Kaké Maké videosunu burada bulabilirsiniz:
Alistir | https://www.youtube.com/watch?v=aGfgFSYAhIA
ma
sayfasi "Paskalya Tavsani" siirini tekrarlayin
04.14' Tavsan yol boyunca yuriyor
an Hasir bir sepetle.
altinda Sepetin icinde de Paskalya yumurtalari var,
ki Tavsan onlari gocuklara verecek.
tavsan Her birine bir tane verecek,
, arl, Boylece Paskalya bayrami gilinii
tavuk Neseli ve eglenceli olmak igin
ve Tavsanin Paskalya yumurtalariyla.
yavru | Cocugunuza tavsan ve yaban tavsani arasindaki farki bilip
kopekl | bilmedigini sorun. Drasuciai Homestead Facebook
eri grubundaki haftalik video kisa bir aciklama verecektir, ancak
kesin daha vyakindan bakmak ve cocuklariniza agiklamak
ve istiyorsaniz, burada daha fazla bilgi bulabilirsiniz::
olmasi | http://www.technologijos.lt/n/mokslas/gamta_ir_biologija/
gereke | S-36037/straipsnis/Kuo-triusiai-skiriasi-nuo-kiskiu
nyere | or https://www.lrt.lt/naujienos/gyvenimas/13/225995/m-
yapisti | cepulis-apie-triusius-ir-kiskius-komentaras.
rin. Cocuklardan yumurta ile hangi yemeklerin yapilabilecegini
disiinmelerini ve hatirlamalarini isteyin. Facebook
"Drasuciy sodyba" grubunun "Yumurta yemekleri" fotograf
albimindeki yumurta yemeklerinin fotograflari. Cocuklari
23
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yumurta kullanilan yemeklerle tanistirin, kendi 6rneklerinizi
verebilirsiniz. Cocugunuzla birlikte bir yumurta yemegi de
yapabilirsiniz. Pisirme islemi sirasinda, cocuga ne yaptiginizi
ve neden yaptiginizi, cocugun kelime dagarcigini
zenginlestirecek tutarli bir sekilde agiklayin.

Carsamba | DOGA Calism | Facebook'ta "Drasuciy sodyba" grubunun "30 Mart 2020"
UYANIYOR | a fotograf alblimiinde bulabileceginiz boceklerle ilgili siiri
kagidi | hatirlayin. Yiruyuse ¢iktiginizda bécekleri arayin.
04.15't | Bir ari, bir solucan veya baska bir bocek yapin, ¢cocuklarin
e kendi fikirlerini bulmalarina izin verebilir veya "Drasuciai
toplari | homestead" grubunun Facebook "Beetles" fotograf
daire albimundeki fikirleri kullanabilirsiniz. Yaparken yumurtaya
icine benzer sekillere dikkat edin - oval, yuvarlak.
ahn, Farkh tirde bocekler yapmak icin hamuru kullanin,
farkh cocuklarin bunlari yapmanin yollarini distinmelerine izin
renkle | verin. Sekillendirmek istediginiz béceklerin resimlerini
re bulabilir ve gosterebilirsiniz.
boyayi
n, bir
top
Paskal
ya
yumur
tasina
nasil
benzer
ve
nasil
farkhdi
r? YGA
GA
ahstir
masini
n 45.
ahstir
masini
yapin.
Persembe | NOELDEN YGA Dil egzersizini hatirlayin
SONRAKI GA'nin | https://www.youtube.com/watch?v=HD74XUG6RIg
PAZAR, NE | 48.ve | Bu hafta seramik 6gretmeni cocuklari evde ekmekten ya da
VAR? 50. cubuktan bir seyler yapmanin mimkiin olup olmadigini
Gorevl | kesfetmeye davet ediyor. "Evet, evet, 6gretmen
erini vakvaklamadi. Bu gercekten mimkiin! Ve elde edeceginiz
tama sey c¢ok ilging. Nasil yapacaksiniz? Sadece kabuklari kesin ve
mlayin | ellerinizi islattiktan sonra kabugun geri kalanini

parmaklarinizla yogurun, bdylece cubuk neredeyse hamuru

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin
gorislerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde

kullaniimasindan sorumlu tutulamaz..

Co-funded by

the European Union

24



https://www.youtube.com/watch?v=HD74XUG6RIg

P re E d Te C h Dijital Cagda Ogretim. Ogretmen-6grenci-veli isbirligi rehberi
Dijital Cagda Okul Oncesi Ogretmenlerinin ve Egitimcilerin Pedagojik ve BIT Becerilerinin Gelistirilmesi
Proje Numaras1.:2021-1-RO01-KA220-SCH-000027894

gibi olur. Cok fazla su eklemeyin, aksi takdirde ekmek
eriyecektir. Ekmek (veya cubuk) yeterince nemli oldugunda,
birbirine yapisacak ve ondan bir sey kaliplamanin mimbkiin
oldugunu goreceksiniz. Hadi ama, icinden tavuk
¢ikarabilecek biri var mi? Denemeye baslayin, hata yok, her
sey surecle ilgili! lyi sanslar."

Cocuklara PASKALYA'DAN SONRAKi PAZAR'in ne oldugunu
ve ne zaman kutlandigini sorun. Bu haftanin videosunu
Drasuciai Facebook grubunda tekrar dinleyebilirsiniz.
Cocugunuza suluboya veya guaj boya ile Paskalya yumurtasi
boyamasini 6nerin. Guaj boya ile boyarken fir¢a yerine
kulak tikaci, gubuk vb. kullanabilir ve baski sisleri yerine
patatesten yapilmis pullar kullanabilirsiniz. Suluboya ile ise
bir yumurta pipetten iflenerek boyanabilir.

Cuma NE YGA Bir muzik 6gretmeni, Paskalya haftasinda eglenceli bir Tom
OGRENDIM | GA ve Jerry filmi izlemeyi ve kraliyet piyanosunu tanimayi
? ahstir | 6neriyor
ma https://www.youtube.com/watch?v=E1JKd1C7izQ&fbclid=I

47'yi WAROMWwWT2zmLwuc60fdRUVRThSanpkXXL2NJX2K5kRGK
tama GpwaFmXvIVSvZihQ&app=desktop

mlayin | Bocekler hakkindaki sarkiyi hatirla

. https://www.youtube.com/watch?v=pnGe74a20B0&featur
Calism | e=youtu.be&fbclid=IwAR3jOUXa5FuFTUVaska0Z2nW-

a DWLQI7gr9XhAwMgt7k-ByMFebdfTpgMI1Q

kagidi | "Peter Rabbit" ya da sectiginiz baska bir filmi izleyebilir ve
04.17' | g¢ocuklara filmi sevip sevmediklerini ve neden sevdiklerini
deki sorabilirsiniz. Hangi duygulari fark ettiler? Cocuklar filmde
sayilari | su duygulari fark ettiler mi: mutluluk, Giziintd, 6fke, acima,
daire sugluluk, sevgi? https://www.youtube.com/watch?v=-

icine IGCZTGaNxE

ahn, Cocuklarla bu hafta neler 6grendiklerini tartisin? En ¢ok
ilerledi | neyi sevdiler? Paskalya yumurtalarindan bir tag
kce yapabilirsiniz. http://amatukai.lt/wp-

saylyl | content/uploads/2015/03/velykiniu_darbeliu _idejos vaik
adland | ams_karuna4.jpg

Irn,
resmi
boyayi
n.

e Ogretmenle bire bir gériismeler, sectiginiz interaktif bir sekilde, kararlastirilan bir zamanda, gériisme basina
10 dakikaya kadar gerceklesir.

* Sinif konferans goriismesi - TUMU katilabilir, Pazartesi 6glen 12

¢ Sinif konferans goriismesi YANSITMA: HERKES hazir, Cuma 6glen 12'de.
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Haftanin sonunda 6gretmenler, ebeveynler tarafindan génderilen fotograflardan haftanin etkinliklerinin
bir yansima videosunu olusturur ve bunu ebeveynlerle 6nceden kararlastirilmis bir ¢evrimici alanda
yayinlar. Cocuklar fotograf filmine istedikleri zaman erisebiliyorlar. Filmin bir 6rnegi icin asagidaki
baglantiya tiklayin:

https://animoto.com/play/plOJEO2NwAgr5SUKtAfACaA

Yiiz yiize, karma ve hibrit dersler

2020'deki ilk karantinadan sonra, okul topluluklari uzaktan egitim, acik iletisim, zaman y6netimi, akran
destegi ve geri bildirim konularinda ortak anlasmalarin 6nemini fark etti. Bu nedenle, sonbaharda hibrit
o0gretime geri dondiigimuizde, etkinlikler diizenlemek ve ¢ocuklari egitim sirecine dahil etmek daha kolay
oldu.

Kaunas'taki "Sviesa" anaokulunda karantina déneminde okul éncesi ve ilkokul dncesi gruplarda uzaktan
egitim uygulanmistir. Egitimde karma bir yaklasim s6z konusudur: okula/anaokuluna devam eden cocuklar
normal sekilde egitim alirken, evdeki ¢ocuklara yillik ve haftalik faaliyet planlarina gore uzaktan egitim
verilmektedir.

Karma egitim durumunda, asagidaki uzaktan egitim ortamlari 6gretmenler ve ebeveynler/veliler
tarafindan karsilikh anlasma ile kullanilir: sohbet odalari, Facebook kapali gruplari, Messenger, Zoom,
Teams, e-posta, SMS. Her haftanin basinda (Pazar aksami veya Pazartesi sabahi), 6gretmenler mifredat
planini ve derse giris saatlerini e-glinliik ve e-postayla velilere génderir, bu sirada cocuklar ZOOM
aracihgiyla video derslere giris yapar. Gorevler ve filme alinan materyaller hafta boyunca gonderilir.
Ebeveynlerle daha yakin bir isbirligi icin geri bildirim istiyoruz: cocuklarin ¢calismalarinin veya diger bilissel
etkinliklerin fotograflarini, yorumlarini, filme alinan materyalleri yiklemek, ¢ocuklarin distncelerini
yazmak, 6gretmenlerin sonuglari gérebilmesi ve degerlendirebilmesi icin bir yorum birakmak ve bunlari
¢ocuklarin basarilarinin genel klasériine eklemek. Ebeveynler de haftanin egitim temasi igin fikirler
Onererek egitime dahil olmaktadir. Sanat 6gretmeni ve konusma terapisti Skype, Zoom, e-posta ve ¢esitli
dijital platformlar (Padlet, Animoto, Youtube vb.) araciligiyla uzaktan ¢alismaktadir. Okul dncesi cocuklar
haftada iki kez 25 dakika, ilkokul 6ncesi ¢cocuklar ise haftada (¢ kez 30 dakika Zoom egitimi almaktadir.
Karma derslerde okul 6ncesi ve ilkokul dncesi ¢cocuklarla ¢calisirken, cocuklarin konsantrasyon eksikligi bir
sorundu. Ebeveynlerin yardimi olmadan, ¢evrimici dersler bir sorundur (derse hazirlanma, video dersleri
agma/kapama). Bazi cocuklarin evden galistig ve daha biytk bir kisminin grup halinde galistig agik karma
bir dersin mifredati ektedir. Cocuklar, sinavlar olusturmak icin ¢cevrimigi bir ara¢ olan Kahoot'u kullandilar.
Cocuklar bu ICT aracini sevdiler ve bu dersleri blyuk bir ilgiyle bekliyorlar.

Senkron, asenkron ve karma uzaktan egitim nasil gelistirilir?

- Ekip calismasi;

- Haftalik faaliyetlerin ayrintili, spesifik, acik ve ilgi ¢ekici bir plani;

- En iyi uygulamalarin birbirleriyle paylasilmasi;

- Atolye calismalari, 6gretmenlere 6grencileri uzaktan etkili bir sekilde nasil 6gretecekleri ve

degerlendirecekleri konusunda egitim;

e - TUm Ogretmen ve O6grencilerin uzaktan egitime katilabilmeleri icin uygun teknik araglara sahip
olmalarinin saglanmasi;

e - TUm 6gretmen ve 6grenciler i¢in hizli ve licretsiz internet erisimi saglanmasi;
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e Litvanya platformlarinin ve iceriginin glincellenmesi ve gelistirilmesine yatirim yapilmasi;

e Ebeveynler ve 6gretmenler arasindaki isbirligi, okul 6ncesi kurumlarda gocuklarin kaliteli egitim
almasini etkileyen kilit faktorlerden biridir. Kaliteli isbirligi ¢ocugun gelecekteki akademik
basarisini etkiler.

e Uzaktan egitim, ebeveynler ve 6gretmenler arasinda daha yakin ve samimi bir ishirligine olanak
saglamistir. Cesitli sanal egitim platformlari, ebeveynlerin isbirligi beklentilerine daha fazla yanit
vermekte ve en etkili iletisim telefon izerinden gergeklesmektedir.

o "Istk "I temsil eden 06gretmenin, c¢ocugun basamaklari tirmanmasina ve kisisel basariyl
deneyimlemesine yardimci olmasi cok 6nemlidir.
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1.5 Cevrimici refahi yonetme

Giris

Dikkatle tasarlandiginda ve 6zenle uygulandiginda, ¢evrimici 6grenme etkili 6gretim uygulamalarinin
etkisini hizlandirabilir, artirabilir ve genisletebilir. Ancak, egitimcilerin teknoloji agisindan zengin 6grenme
ortamlarini dénUstirici hale getirmek igin bu ortamlardan tam olarak faydalanabilecek bilgi ve becerilere
sahip olmasi gerekir.

Ne yazik ki, dijital teknolojinin 6gretimde genellikle g6z ardi edilen bir yoni vardir, yani ruh saghg
Gzerindeki etkileri. COVID-19 okullarda buyuk degisikliklere yol acti. Egitim faaliyetlerini siniflardan dijital
kanallara kaydirmak zorunda kalan diinyanin dort bir yanindaki okullar, bunun nelere yol agacagini
disinmek icin yeterli zamanlari olmadan, 6grencilerinden aceleyle bilgisayarlarini agmalarini ve Zoom,
Google Meet, Teams veya baska bir video konferans platformunda derslerine katilmalarini istedi.
Pandeminin ortasinda gecgen 2 yili askin siirenin ardindan, ¢evrimici egitimin 6grencilerin, 6gretmenlerin
ve hatta ebeveynlerin ruh sagligi tizerindeki etkilerini daha iyi anlamak icin yeterli deneyim elde ettik. Bu
bolimde, cevrimici egitimin kotliye kullaniimasinin ruh sagligi Gzerindeki sonuglarinin neler oldugunu
gostererek bu konuyu ele alacagiz. Bununla birlikte, yukarida da vurgulandigi gibi, dijital teknolojilerin
egitimde uygulanmasi, yenilenme ve gelisme igin blylk bir potansiyeli beraberinde getirmektedir.
Cevrimici 6grenimi tamamen reddetmek zorunda degiliz. Bunu nasil etkili bir sekilde uygulayacagimizi
0grenmemiz gerekiyor. Bu nedenle, ¢evrimigi siniflarda esenligi tesvik edecek stratejiler de 6nerilecektir.

Cevrimigi 6grenmenin ruh saghgi iizerindeki etkisi

COVID-19 salgininin patlak vermesinden ve video konferans yazilimlarinin kullanimindaki ani artistan
sonra, ¢evrimici toplantilarin neden oldugu 6zel yorgunlugu tanimlamak igin yeni bir terim tiretildi: "Zoom
yorgunlugu".

Profesor Jeremy Bailenson'a gore "Zoom yorgunlugunun" 4 ana nedeni var:

e Asir miktarda yakin g6z temasi
GOz temasl miktari ve ekrandaki yizlerin boyutu dogal degildir. Genellikle, bir yiiz Zoom'daki gibi yakin
gorindlginde, beynimiz o ani bir ¢atisma durumu olarak yorumlar. Bu nedenle, Zoom'u saatlerce
kullandigimizda, zihnimiz sirekli olarak asiri uyarilma halindedir. Bu, kullanicilarin ayni anda gordigu
birkag yizle birlestiginde, tim kullanicilarin stres seviyelerini artirir.

Co-funded by 28

the European Union

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin
goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullaniimasindan sorumlu tutulamaz..




P re E d Te C h Dijital Cagda Ogretim. Ogretmen-6grenci-veli isbirligi rehberi
Dijital Cagda Okul Oncesi Ogretmenlerinin ve Egitimcilerin Pedagojik ve BIT Becerilerinin Gelistirilmesi
Proje Numaras1.:2021-1-R0O01-KA220-SCH-000027894

e Gergek zamanl olarak goriintiilii sohbetler sirasinda siirekli kendinizi gérme
Tipki ekranlardaki ylizlerin boyutu ve sayisi gibi, kendinizi uzun saatler boyunca gormek de dogal degildir.
Arastirmalar, insanlarin kendilerinin bir yansimasini gérdiklerinde, kendilerine karsi daha elestirel olma
egiliminde olduklarini gbstermistir. Bir kez daha, bu 6zellik kullanicilarin psikolojik yikind artiriyor ve
sonug olarak daha stresli hissediyorlar.

e Olagan hareketliligin azalmasi
Cogu bilgisayar kamerasinin belirli bir goris alani vardir. Bu nedenle, insanlar gortlmek istiyorlarsa ayni
noktada kalmak zorundadirlar. Bu sinirli hareket bilissel performanslarini diistirir.

e Daha yiiksek biligsel yiik

Normal yiiz yiize etkilesimlerde, sdzslz iletisim insanlarin jestler, ifadeler ve diger yollarla bir konusmayi
anlamalarina yardimci olur. Bu, her bir kelimeyi anlamak icin zorlanmak zorunda kalmayan konusmacilarin
cabasini azaltarak anlamaya yardimci olur. Bu durum, tiim katilimcilarin sinyal gondermek ve almak icin
daha fazla galismasini gerektiren video konferanslar icin gegerli degildir.

Buna ek olarak, bilgisayar basinda gecirilen saatlerin ¢oklugu sosyal etkilesimlerin azalmasina ve sosyal
izolasyonun artmasina neden olmaktadir. Uzaktan egitimin neden oldugu vyalnizlik hissi ve sosyal
izolasyonun ciddi ruhsal sorunlara yol acabildigi cesitli calismalarla ortaya konmustur (Filho vd., 2021;
Kwon vd., 2010).

‘ “

A

Sekil. Videokonferans yazim ekrani

Tim bu sorunlar sadece 6grencileri degil, ayni zamanda 6gretmenleri ve ebeveynleri de etkilemektedir.
Tipki 6grenciler gibi 6gretmenler de saatlerce bilgisayara bagli kalarak yukarida vurgulanan tiim sorunlarla
ugrasmak zorunda kalmistir. Buna ek olarak, uzaktan 6gretim ve video konferans platformlarinda sinif
yonetimi icin 6gretim faaliyetlerini yeniden planlamak zorunda kalmanin getirdigi zorluklar, onlara ek
¢alisma ve egitim saatleri getirmistir.

Ote yandan, uzaktan egitim ebeveynleri farkli ama daha az stresli olmayan bir sekilde siirece dahil etmistir.
Uzaktan egitim sayesinde ebeveynler "proxy-egitimciler", 6gretmenler haline geldiler ve ¢ocuklarinin iyi
ogrenmelerini saglamak icin okul calismalarina daha fazla dahil oldular. Bu, siradan islerine eklenen ekstra
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bir is yukidir. Evden c¢alisan ebeveynler s6z konusu oldugunda, bu iki faaliyeti neredeyse ayni anda
yuritmek zorunda olduklari igin durum daha da koétilesiyor.

Simdi, tiim bunlari bildigimize gore, bu durumu iyilestirmek i¢cin ne yapabiliriz? Herkesin uzaktan egitimin
neden oldugu stresle basa ¢ikmasina ve etkinligini artirmasina yardimci olabilecek bir avug pratik ¢dziim
var.

Ogretmenlerin mesleki gelisimi

Steve Jobs'un dedigi gibi, "Egitimde yanls olan sey teknolojiyle diizeltilemez." iste bu yiizden
dgretmenlerin mesleki gelisimine yatirim yapmak ¢ok énemlidir. Ogretmenler her giin siirekli olarak 6n
saflarda yer almakta ve kendilerine emanet edilen her bir cocugun sorumlulugunu tstlenmektedir. Bu
nedenle, genellikle herhangi bir refah ve koruma endisesi belirtisine ilk taniklik edenlerin onlar olmasi
beklenir, ancak her seyde oldugu gibi, neye bakmalari gerektigini bildiklerinde bunlari fark etme sanslari
cok daha ylksektir. Dijital teknolojilerin 6gretim uygulamalarina entegrasyonunu tesvik etmek icin
ogretmenler, pedagojik bir perspektiften teknoloji kullanimina odaklanan mesleki gelisim firsatlarina
ihtiya¢ duymaktadir (Avrupa Komisyonu, 2011, 2013a). Ogretmen egitimi, teknolojinin pedagojik degerini
aktarirsa, teknolojiyle gelistirilmis 6gretim stratejilerinin pratik 6rnekleriyle birlestirilirse ve tercihen
konuya 0zgli ve mifredatla ilgili 6grenme ciktilariyla iliskilendirilirse daha etkili olur. Bu bulgu,
o0gretmenler arasinda nispeten yiiksek dijital yeterlilik seviyesi gdz online alindiginda Avrupa baglamiyla
ozellikle ilgili gorinmektedir (Avrupa Komisyonu, 2013a).

Diizenli sohbetler yapin

Cocuklarla tartismaya girmek, yetiskinlerin cocugun yetenekleri hakkinda bir anlayis gelistirmesini ve
ekran siresi ile ekran disi siireyi dengeleme, icerigi elestirme, 6z denetim ve 6z diizenleme gibi refahi
destekleyecek unsurlarin gelisimini en iyi sekilde nasil yonlendireceklerini ve destekleyeceklerini kasitl
olarak belirlemelerini saglayabilir.

COVID baslamadan énce Profesor Stephanie Jones ve Ogretim Gorevlisi Emily Hanno, Harvard'daki Erken
Ogrenme Calismasinin bir parcasi olarak kiigiik cocuklarin gelisimini zaten takip ediyordu. Pandemi ortaya
citkmaya basladiginda, calismaya katilan binlerce aile ve ¢ocuk arasinda degisimler gormeye basladilar.

En yeni bulgularinda, ailelerin 6fke nébetlerinde, kaygida ve 6zellikle uzaktan egitim sirasinda ilkokul
cagindaki cocuklar arasinda duygulari yénetme becerisinde bir artis oldugunu bildirdiklerini paylasiyorlar.
"Stratejilerden biri, herkesin nasil hissettigi hakkinda konusmak ve islem yapmak icin alan agmaktir ve
bunun uzun siirmesi gerekmez. Cok hizli da olabilir ama bu gercekten ¢cok 6nemli.

Hem aileler hem de egitimciler, cocuklarin yasamlarinin daha genis ekosisteminde ne olursa olsun
gerceklesecek dngorilebilir rutinler olusturarak ¢ocuklarin refahini destekleyebilirler. Cocuklari bu farkl
yontemler ve deneyimler arasinda gegis yaparken desteklemeye hazir olmali ve yetiskinleri de bu
degisiklikleri yaparken ¢ocuklari destekleyen stratejileri hayata gecgirmeyi 6grenmeleri konusunda
desteklemeliyiz." Jones soyle diyor. "Bunlar, sosyal ve duygusal 6grenme, olumlu davranislari destekleme
ve yetiskinlerin refahini destekleme galismalarindan bildigimiz seyler."

Farkindahk

Artan akademik baskinin anaokuluna kadar inmesi ve bunun sonucunda oyun ve sanata daha az zaman
ayrilmasiyla birlikte, glinimiz ¢ocuklari daha 6nce gorilmemis miktarda stres ve kaygiyla karsi karsiya
kalmaktadir. Birgok okul, dersler gevrimici ortama tasindiginda zaman cizelgesinin ne kadar zorlu
goriinebilecegini bildirmistir; bu tlr erken stres seviyeleri 6grenmeyi, hafizayi, davranisi ve hem fiziksel
hem de zihinsel saghgl olumsuz etkileyebilir, bu nedenle 6grencileri mola vermeye ve disiincelerini ve
duygularini yansitmaya tesvik etmeye deger. Bazi bireyler ayaklarinin yere bastigini diistinerek kendilerini
topraklarken, digerleri nefeslerine konsantre olur; farkindalik olarak bilinen bir teknik.
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En basit haliyle farkindalik, dikkatinizi, daha 6nce olmus ya da gelecekte olabilecek seyler hakkinda
endiselenmek yerine, su anda neler olup bittiginin daha fazla farkinda olacak sekilde egitmenize yardimci
olur. Bazi okullar, potansiyel olarak zorlu g¢evrimi¢ci 6grenme programini kirmak igin farkindalik
oturumlarini dahil ederek bunu dijital alanda uygulamaktadir.

Okullarda esenligi tesvik etmenin en iyi yollarindan biri, farkindaligi artirmak ve miicadele edenler icin
destegi daha erisilebilir hale getirerek, 6rnegin cocuklarin stresi azaltmalarina ve kendilerini kot
hissettiklerinde onlari destekleyebilecek yeni teknikler kesfetmelerine yardimci olacak etkinlikler
olusturarak bu konuda olumlu bir diyalogu tesvik etmektir.

Bilissel Olmayan Yetkinliklerin Olusturulmasi: Uygulama igin Firsatlar Saglamak

Kiresel dizeyde rekabetci kalabilmek ve ilgili vatandaslar yetistirebilmek icin okullarimiz 21. yuzyil
yetkinliklerini ve uzmanhgini 6grenme deneyiminin tamamina yaymalidir. Bunlar arasinda elestirel
disiinme, karmasik problem ¢dzme, isbirligi ve geleneksel akademik konularin 6gretimine multimedya
iletisiminin eklenmesi yer almaktadir. Buna ek olarak, 6grenciler 6grenimlerinde bir temsil duygusu
gelistirme firsatina ve okulda ve hayatta basarili olabileceklerine dair bir inanca sahip olmalidir.
Akranlarla etkilesim kurmak, catismalari ele almak, anlagsmazliklari ¢ozmek veya zorlu bir problemde israr
etmek, akademik basari icin 6nemli olan deneyimlerdir.

Dijital oyunlar, 6grencilerin gesitli tepkileri ve rolleri denemelerine ve olumsuz sonuglardan korkmadan
sonuclari 6lcmelerine olanak taniyabilir. Biriken kanitlar, sanal ortamlarin ve oyunlarin empati, 6z
farkindalik, duygusal diizenleme, sosyal farkindalik, ishirligi ve problem ¢dézmeyi artirmaya yardimci
olabilecegini gostermektedir. Ripple Effects ve The Social Express gibi oyunlar, 6grencinin sosyal
becerilerini ve yetkinliklerini degerlendirmek ve pratik yapma firsatlari saglamak igin sanal ortamlari,
hikaye anlatimini ve etkilesimli deneyimleri kullanir. Diger uygulamalar, duygusal diizenleme ve c¢atisma
¢6zimi icin tam zamaninda destek saglayarak sanal ortam ile gercek diinya arasindaki boslugu
doldurmaya yardimci olur. Ogrencilerin nasil hissettiklerini adlandirmalarina ve tanimlamalarina,
duygularini ifade etmelerine ve 6z diizenleme igin hedefli 6neriler veya stratejiler almalarina yardimci
olmak icin cesitli uygulamalar mevcuttur. Ornekler sunlari icerir: Breathe, Think, Do with Sesame; Smiling
Mind; Stop, Breathe & Think; Touch and Learn—Emotions.

Sekil. Social Express'ten ekran gériintiisii
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Oyun ve Dijital Refah Alaninda Cocuk Ajansi

Cocuklarin ekran tabanli medya kullanimina iliskin raporlar, cocuklarin genellikle diger faaliyetler yerine
ekranlarla mesgul olmayi sectiklerini veya dokunmatik ekranli cihazlarindan ayrilamadiklarini géstermistir.
Bu, genellikle "teknoloji bagimhligi" ve 6z diizenleme eksikligi agisindan ¢ercevelenen oldukga tartismali
bir konudur. Ancak, ayni zamanda yeterince arastiriilmamis bir konudur. Kiiglik ¢ocuklarin oyunlarina
kendilerini o kadar kaptirmalari yaygindir ki, yaptiklari seyden keyif aldiklarinda kolayca oyundan
kopamazlar. Cocuklarin teknolojiyle olan deneyimlerini anlamak igin, dijital oyunun bu agidan daha
geleneksel oyun bicimlerinden farkli gorilip gorilmedigi dikkate alinmaldir.

Dijital teknolojiyle ilgili bir baska endise de kaynaklarin sanal ve dolayisiyla potansiyel olarak somut
olmayan dogaslyla ilgilidir. Clements'in ufuk agici arastirmasi, bilgisayarlar yayginlastikca, dijital kaynaklari
maniplle etmenin gocuklar icin fiziksel nesneleri manipile etmekle ayni duyusal-somut deneyimleri
saglayip saglamadigina dair tartismalarin ortaya ciktigini belirtir. ilkokul cagindaki cocuklarla blok oyunu
Gzerine yapilan ¢alismalar, bloklarin hem fiziksel hem de zihinsel olarak kullaniimasinin 6grenme, 6zellikle
de matematik becerileri izerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir. Benzer sekilde, Sarama ve
Clements, dijital manipdlatiflerin kullaniminin, ¢ocuklarin anlayislarini acik hale getirerek somut bilgi
olusturmalarini destekleme potansiyeline sahip oldugunu bildirmistir. Bunun yani sira, kaynaklar ister
fiziksel ister dijital olsun, cocuklarin somut dislinmelerini gelistirmede egitimcilerden alinan rehberlik ve
destegin gercek araglardan daha 6nemli oldugunu tespit etmislerdir.

Erken cocukluk déneminde dijital refahin kendisinin Olclilmesi ve tanimlanmasi zor olabilir. Bununla
birlikte, Kii¢iik Cocuklar icin Leuven Katilim Olgegi, bir cocugun katilimini degerlendirmek igin dijital refahin
daha fazla degerlendirilmesini destekleyebilecek degerli bir rehber saglar. Olgek, dgretmenin ve yetigkinin
rolline ve bir cocugun esenlige ulasmasi icin aidiyet duygusu hissetmesine yonelik genel ihtiyaca
odaklanmaktadir. Laever, bir cocuk "en yliksek katilim seviyesinde oldugunda; bu, derin diizeyde
o0grenmenin gergeklestigi yerdir" diyerek, kiiglik cocuklarda 6grenme ve gelisimi desteklemek igin dijital
oyuna yogun katilim potansiyelini vurgulamaktadir.

Laever, refahi bir eksiklik perspektifinden ziyade gii¢c temelli bir bakis acisiyla sunmakta ve cocuklarin
katilimini, eylemliligini ve aidiyet duygusunu ve dolayisiyla refahlarini iyilestirmeye yardimci olabilecek
eylem noktalari saglamaktadir. Yeni modelin, ¢ocuklarin iliskileri, cevreleri ve diger deneyimleri gibi iyi
olma halini etkileyen cesitli faktorlere bakmasi ve iyi olma halini 6lgme ve anlama siirecine ¢ocuklarin
seslerini dahil etmeyi amaclamasi kilit 6nem tasimaktadir. Bu esenlik dlciimleri, kii¢lik cocuklar icin dijital
esenlik kavraminin daha da gelistirilmesi icin temel hususlari saglamaktadir.

Derinlemesine dalmayi saglayan faktérleri anlamanin dijital refahi desteklemenin anahtari oldugu tahmin
edilebilir. Raporlar, kii¢lik cocuklarin genellikle dijital teknolojiden kolayca kopamadiklarini ya da bunun
ruh hallerini veya davraniglarini olumsuz etkiledigini gdstermektedir. Ancak odak noktasi bunun 6tesine
gecerek cocuklarin dijital teknoloji kullanimlarinda bir temsil duygusu gelistirmelerine ve 6zdenetim
becerisi kazanmalarina yardimci olmalidir. Ozdenetim, diirtiilerle ilgili kisitlama gdsterebilmekle ilgiliyken,
0z dizenleme daha karmasiktir ve dirtiilerin nedenini kabul edebilmeyi, yogunlugu en aza indirmek igin
onlemler alabilmeyi ve gerektiginde aktif olarak direnebilmeyi icerir. Kiiclik ¢ocuklar icin bu, kendini
gozlemleme ile baslar, ardindan kendini yargilama ve kendine tepki verme gelir. Kliglik cocuklarin dijital
ortamlarda 6zdenetiminin dikkate alinmasi, hem c¢ocuklarin davranislarina iliskin beklentiler hem de
gerekli rehberlik ve destegin dikkate alinmasi agisindan bu gelisimsel yollarin glicli bir sekilde anlasiimasini
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icermelidir. Dijital medyanin g¢ocuklarin sinir sistemleri lzerindeki etkisini ve bunun 6z dlizenleme
becerilerini nasil etkiledigini arastirmak ve anlamak icin daha fazla arastirmaya ihtiyag¢ vardir. Klguk
cocuklar genellikle asiri uyarilma durumlarini ifade edemezler ve bunun yerine davranislarinda bunu
gosterirler. Ebeveynler, aileler ve egitimciler sinyalleri taniyabilmeli ve etkili ydnetimi destekleyebilmelidir.
Bu alanda daha fazla anlayis, cocuklarin dijital vatandashgini ve dijital refahini desteklemek icin 6nlemler
gelistirmede 6nemli bir destekleyici faktordar.
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1.6. Cevrimici Ogretimde Degerlendirme

Ogrencilerin elde ettikleri 6grenme diizeylerinin degerlendirilmesi, hem bireysel olarak dgretmenin etkisi
hem de meslektas karsilastirmasi agisindan dgretimin en hassas eylemidir. Kendilerine sunulan 6gretimin
niteliginin degerlendirilmesinden ayr1 degildir. Degerlendirme uygulamasinda, 6grenciler tarafindan elde
edilen sonuglara deger atfetmek, 6gretmenlere, ¢alisma ve 6grencilerle iligki kurma yollarint kesfetmek ve
biligsel potansiyelin tam ifadesini tesvik edebilecek bir proje olusturma hedefini belirlemek igin yansitma
adma yararl araglar saglar. Bu acidan degerlendirme, 6grencilerin farkli ihtiyaglarina yonelik 6gretim
siirecini degistirmeye ve etkili hale getirmeye katki sagladigi icin bigimlendirici bir nitelik kazanir. Bu
nedenle, 0gretmenlerin gilinlikk uygulamalarinda degerlendirme, planlama asamasinda yapisal bir rol oynar
ve dgretme/6grenme siireglerinin stirekli diizenlenmesine olanak tanir.

Bu nedenle, degerlendirme ayni zamanda 6grencilerin egitim yorungelerinin temel yapilarindan biridir: asla
kisi hakkinda bir deger yargist degildir, ancak kiginin durumunu bilmek ve izlemek i¢in bir aragtir. Bu
nedenle Ogretmenler tarafindan gergeklestirilecek etkinlikleri ve Ogrencinin alacagi sorumluluklar
ayarlamak i¢in iglevseldir.

Okullarin amaci, ¢ocuklarin kimliklerini, 6zerkliklerini ve yeterliliklerini gelistirmek ve onlarin birer
vatandas olarak yetigmelerini saglamaktir. Ogretmenlerin, c¢ocuklarin &nerilerini (merak ve kesif)
hosgoriiyle karsilayarak, fikirlerine deger vererek ve fikirlerini gelistirmelerine rehberlik ederek, dogrudan
deneyim, oyun ve deneme yanilma yoluyla 6grenmelerini destekleyen kaliteli ortamlar yaratma goérevleri
vardir.

Bu nedenle bu, yalnmzca elde edilen sonucu degil, ¢ocuklarin zaman igindeki olgunlagma stirecini de
gOzlemleyen ve belgeleyen "nazik" bir degerlendirme uygulamasidir. Bu, nihai zorluklari, ayn1 zamanda
yetenekleri, ¢cocuklarin gelisiminin takdir edilmesini (¢ok genis anlamda) egitim baglamlarinin kalitesi ile
iliskilendiren, yeni ortaya ¢ikmig olan yetenekleri de tespit eder.
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Asagidakiler, gozlemleme, belgeleme ve degerlendirme icin bazi genel hususlardir:

- - Sistematik gozlem

- - Cocuklarin "Grunlerinin" belgelenmesi (gizimler, posterler, fotograflar, videolar, hikayeler,
sozellestirilmis cocuk yansimalari, 6gretmen anlatilari)

- - Cocuklar tarafindan gerceklestirilen faaliyetler ve ulasilan hedefler hakk' ogretmen
tarafindan yazilan anlati araglari (notlar, yansimalar, profiller, gecis belgesi)

- -Cocugun bireysel olarak gdzlemlenmesi icin oyunlar

- Onerilen deneyimlere iliskin ortaya ¢ikan veriler tizerinde gézlem v

Akranlar arasinda ve yetiskinlerle etkilesimin genel degerlendirr

Degerlendirmenin bir fonksiyonu olarak gdzlem yontemleri:

- Spontane oyun durumlarinda ¢ocuklarin gézlemlenmesi
- Cocuklarin egitsel-didaktik laboratuvar katihm durumlarindaki performanslarinin tespiti (rehberli,
otonom, bireysel veya kiiclk grup calismasi)

- Onerilen deneyimlerin belgelendirilmesi

- Uretilen eserlerin gdzlemlenmesi

- Paylasilan yapilandiriimis faaliyetler

- Yapilandiriimis goézlem tablolar (katihmin baslangicindaki gézlemler, devam eden gézlemler ve
her yas grubu igin final)

Dogrulama ve degerlendirme asamalari:

- On kosullarin ilk dogrulamasi (Eyliil-Ekim)
- Devam eden degerlendirme (iki ayda bir) - Nihai degerlendirme (Mayis-Haziran)

Etkili 68retme ve 6grenme i¢in bicimlendirici degerlendirme

ister eszamanli ister eszamansiz cevrimici oturumlar kullanalim, ister uzaktan ister sanal 6grenme olarak
adlandiralim, egitim dinyasi COVID-19'un etkisiyle bogusurken hepimiz uzaktan anlamli egitim
deneyimleri sunmaya zorlaniyoruz. Bu tir 6grenme yeni bir sey degil, ancak ¢ogumuz icin yeni ve
uygulamalarimizi hizla degistirmemize neden oldu.

Uzaktan bicimlendirici degerlendirme zor ama mimkin ve yine de anlamayi kontrol etmemiz ve anlamli
geri bildirim saglamamiz gerekiyor. Kullandigimiz uygulamalar sinifta oldugundan farkl gértinecek ve farkli
sesler ¢cikaracaktir.
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Rutinlere ve gesitlilige sahip olmak 6nemli oldugundan, siz ve 6grencileriniz icin iyi ¢alisan iki ila dort arag
secin. Sadece birkacina odaklanmak, 6grencilerin alisik olduklari araglari deneyimlemelerini saglarken,
ayni zamanda 6grenmeyi kontrol etmenin sikici olmamasini saglar.

Kullandiginiz araglarin amaciniza uygun oldugundan emin olun. Ogrencilerin siireglerini gérmeniz
gerekiyorsa Animoto veya Flipgrid gibi bunu yakalayabilen bir arag segin. icerik bilgilerini kontrol etmeniz
gerekiyorsa Kahoot veya Quizlet'i deneyin.

Bicimlendirici degerlendirme bir siregtir ve zaman iginde 6grenmeye dair kanit toplamak 6nemlidir.
Ogrencilere hangi dijital araglari kullanabileceklerini 6gretebilir ve dikte edebilirken, yol boyunca
o0grendiklerini belgelemeleri igin 6grencilerle birlikte ¢alisin. Neyi ne zaman gdondermeleri gerektigini
bildirmek i¢in onlara kilavuzlar veya kontrol noktalari verin.

Geri bildirime odaklanin: Anlamayi kontrol ederken, bundan kaynaklanan geri bildirimi iletmek dnemlidir.
Bir 6gretmen olarak, videolar veya ses kayitlar aracihgiyla yazili ve/veya sozli geri bildirim
saglayabilirsiniz. Eszamanli oturumlar yapiyorsaniz, 6grencileri birbirlerine geri bildirim vermeleri icin ara
gruplara ayirabilirsiniz - bunu yaparsaniz, onlara net geri bildirim kurallari vermeniz gerekecektir.
Eszamansiz olarak, 6grenciler calisma gonderebilir ve daha uzun bir zaman diliminde geri bildirim
saglayabilir.

Bir 6gretmenin sormasi gereken 3 ana soru

Ne ise yariyor? lyi calismayan nedir? Ne tavsiye edersiniz?

Sonu g6z onlinde bulundurarak duyarli planlama, uygulamamizi daha fazla niyetle lstlenmemiz igin bizi
zorlayan bir yaklasimdir. Bir dersten 6nce ve ders sirasinda 0grencilerin benzersiz ihtiyaglarina cevap
vermek igin tasarlanmistir ve tam bir resim olusturmak igin bicimlendirici degerlendirmeye biyiik 6l¢lide
dayanir.
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evidence of learning l
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Yukaridaki gorselde aciklandigi gibi, nihai amacin ne oldugunu akilda tutarak oOgrenciler icin bir
degerlendirmeyi iyi planlamanin dért adimi vardir.

Bicimlendirici degerlendirme dersin baslangicindan 6nce baslar. Asagidaki adimlar 6gretimden 6nce
yapilmalidir:

1. istenen 6grenme giktisini belirleyin

istediginiz 6grenme sonucunu - Cheshire kedisinin dedigi gibi gitmek istediginiz yeri - belirlemek icin sinif
diizeyi standartlariniza bakmaniz gerekecektir. icerigi acarak dgrenci dostu 6grenme hedefleri ve basari
Olgltleri olusturun; bu élgltler, 6grencilerin egitiminizin amaclarini ve 6grenme ilerlemelerini 6lgmek icin
gerekli kriterleri anlamalarini agikga destekler.

2. Ogrenme kanitlarini belirleme

Sonu aklinizda tutarak, kabul edeceginiz kanitlari ve bunlari nasil toplayacaginizi belirleyerek, sizin ve
ogrencilerinizin birinci adimda belirlenen istenen 6grenme ciktisini karsiladiklarini nasil bileceklerini
disinmelisiniz. Bu, dersi oOgretirken kullanacaginiz bicimlendirici ve Ozetleyici degerlendirmeleri
belirlemeyi veya tasarlamayi icerir. Bunlar, 6gretiminizi slirekli olarak ayarlamaniza olanak taniyacak
degerlendirmelerdir.

3. Sinif diizeyi standartlarinda 6gretim planlayin

Ogrenme ciktilarinizi ve 6grenme ilerlemesini nasil élceceginizi 6grendikten sonra, grencileri bu giktilara
yonlendirecek ve destekleyecek 6gretim faaliyetlerini planlayabilirsiniz. Planlamaya, tim 6grenciler sinif
diizeyinde egitime hazirmis gibi, sinif diizeyindeki standartlara ve titizlige odaklanarak baslayin. Ardindan,
esitlikci 6gretime erisimi tesvik etmek icin, 6grencilerin Uretken micadeleyi tesvik edecek sekilde
Ogretime erismek icin ek destege veya zorluga ihtiyac duyabilecekleri yerleri belirlemek (izere ¢oklu veri
kaynaklariniza danisin. Bu noktada 6grencilerin sosyal-duygusal 6grenme ihtiyaclarini da g6z 6ninde
bulundurabilirsiniz. Bunu yapmanin iyi bir yolu, 1900'lerin basinda Lev Vygotsky adli bir Rus psikolog
tarafindan ortaya atilan Yakinsal Gelisim Alanini (Zone of Proximal Development) kullanmaktir. Vygotsky,
her insanin beceri gelisiminin iki asamasi olduguna inaniyordu:

- Kendi baslarina ulasabilecekleri bir seviye
- Deneyimli bir mentor veya 6gretmenin yardimiyla ulasabilecekleri bir seviye

Yakinsal Gelisim Alani Gi¢ asamaya ayrilabilir:

- Ogrencinin yardim almadan yapabilecegi gorevler: Bu kategori, bir kisinin daha deneyimli bir
bireyin yardimi olmadan yapabilecegi her seyi icerir.

- Ogrencinin yardimla yapabilecegi gorevler: Bu kategori, bir kisinin kendi basina yapamayacagi
ancak yardimla yapabilecegi gorevleri igerir.

- Ogrencinin yardimla yapamayacagi gorevler: Son kategori, bir egitmenin yardimiyla bile
gerceklestirilemeyecek kadar zor olan gérevleriicerir. Ornegin, kiigiik bir cocuk ismini kendi basina
heceleyebilir ancak alfabenin tamamini yazmak i¢in baska birinin yardimina ihtiyag duyabilir.
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4. Dersi 6gretin: gercek zamanl olarak yanit verin ve ayarlayin

Bu dordinci adim tamamen o6gretimle ilgilidir. Planinizi uygulamaya koyun ve 06grencilerin nasil
ilerledigine bagl olarak plani gercek zamanli olarak izlemek ve ayarlamak icin bicimlendirici uygulamanizi
kullanin. Yontemleriniz COVID19 okul kapanislarindan sonra biraz farkli gériinebilir, ancak sinifta aliskin
oldugunuz seyleri ¢cevrimici veya hibrit bir 6grenme ortamina uyarlamanin sayisiz yolu vardir. Neyin ise
yaradigi hakkinda notlar aldiginizdan emin olun, bdylece disilincelerinizi gelecekte potansiyel 6grenci
ihtiyaglarini 6ngérmek ve proaktif olarak planlamak igin kullanabilirsiniz.

Ogretimden énce bir planda yapilacak duyarl ayarlamalari bilgilendirmek icin mevcut veri kaynaklarini
analiz etmek, 6grenci ihtiyaclarini proaktif olarak tahmin edip planlayacaginiz icin size degerli 6gretim
zamanindan tasarruf saglayacaktir.

Bu, 6gretmenlerin standartlarla uyumlu icerigin kapsamini ve sirasini gbzden gecgirmesi, net 6grenme
hedefleri belirlemesi ve dersler ve uniteler igin duyarli planlar gelistirmek (zere bicimlendirici
degerlendirme verilerini kullanmasiyla baslar.

Core Instruction Domain

&/\ : Activate Check for Check for
..... prior knowledge understanding mastery and adjust
Universal
screener
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Dersler ve Uniteler, bir 6n degerlendirme veya 6n bilgileri harekete gegirme sireci seklinde bigimlendirici
degerlendirme uygulamalariyla baslamalidir. Amag, 6grencilerin halihazirda ne bildiklerini anlamak ve
ogrencilerin 6grenme hedefine ulasmak icin izlemeleri gereken 6grenme yolunu anlamalarinda 6gretmen
ve Ogrencilere yardimci olmaktir.

Bicimlendirici degerlendirme uygulamalari anlamayi kontrol etme seklinde olmalidir. Ornegin bir derste,
kiiclik grup konusmalarini izlediginizde, 6grencilerin hizh yazma 6devlerini gbzden gecirdiginizde veya
0grencilerin yapboz etkinlikleri hakkinda nasil rapor verdiklerini dinlediginizde bu gergeklesebilir.

Bir dersin ya da Unitenin sonunda, dengeli bir degerlendirme sistemi amaca yonelik 6zetleyici
degerlendirmeyi kullanacaktir. Ogrenme hedefleri en basindan beri aciksa, ézetleyici bir degerlendirme
yalnizca 6grencilerin beklenenleri 6grendiklerini gosterdikleri basari kriterlerine odaklanacaktir.

Degerlendirmeyi gelistirmek icin dijital teknolojiler ve stratejiler

Arastirmalar, Ozetleyici degerlendirmeden (veya 6grenmenin degerlendiriimesinden) farkli olarak
bicimlendirici degerlendirmenin (veya 6grenme icin degerlendirmenin) 6grenmeye ve 6grenci basarisina
fayda saglayan glcli bir arag¢ oldugunu gostermistir.

Hem bigimlendirici hem de Ozetleyici degerlendirmeler mevcut egitim sistemlerinde derin bir sekilde yer
almaktadir. Her iki tirin de farkh egitim amaglarina hizmet ettigini kabul etmekle birlikte, bunlarin
birbirini dislayan siregler olmadigini ve genellikle 6gretme ve 6grenme faaliyetlerinde i¢ ice gegtigini
belirtmek de 6nemlidir. Teknoloji destekli degerlendirme, bu degerlendirme tiirlerinin daha faydali geri
bildirim saglamak Uzere koordine edilebilecegi dnerilerine bazi alternatifler sunabilir (6rnegin, 6zetleyici
degerlendirmenin bigimlendirici amaglar igin kullaniimasi).

Teknoloji destekli degerlendirme hem 06zetleyici hem de bicimlendirici degerlendirme faaliyetleri icin
kullanilmakla birlikte, aninda geri bildirim paylasma, beceri ve bilgileri teshis etme ve test etme, akran ve
0z degerlendirme ve ayrica 6zel ve yargilayici olmayan geri bildirim sunma mekanizmalari sagladigi igin
ozellikle bicimlendirici degerlendirme amaclari icin uygundur.

Dolayisiyla, 6grenme pasif veya tek basina bir girisim olarak degil, aktif, sosyal, baglamsal ve gergek diinya
yasaminda yer alan bir girisim olarak gorilmektedir. Bazi galismalar 6grencilerin aglarini 6grenme
performansinin artmasi, topluluk duygusunun gelismesi ve bilgi ve kaynak alisverisi ile iliskilendirmistir.
Kiguk grup calismasi gibi yontemlerle sosyal 6grenme de performans lizerinde olumlu etkiler gostermis
ve odagl icerikten etkinlik ve etkilesimlere kaydirmistir. Daha sonra pek cok kisi degerlendirmenin
o6grenmenin bu ozelliklerini yansitmasi gerektigini savunmustur. Degerlendirmeyi 6grenmeden ayirmak
ve degerlendirmenin 6grenme gerceklestikten sonra yapilmasi mantiksiz gériinmektedir. Ogrenme artik
bireysel bir caba olarak gorilmediginden, 6grenme toplulugunun da bu siirecte s6z sahibi olmasi
gerekmektedir.

Sosyal veya isbirlik¢i 68renme, ¢evrimici veya ¢alisma gruplari araciliglyla nispeten gayri resmi etkilesimler
veya daha resmi isbirlikgi etkinlikler veya grup performanslari gibi ¢esitli etkinlikleri ve etkilesimleri icerir.
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Cocuklarin gelisimi hakkinda bilgi vermek icin dijital teknolojiler

Okullar, teknolojinin 6grenmeyi nasil gelistirecegine iliskin pedagojik gerekgeleri dikkate almalidir.
Teknolojinin nasil basaril bir sekilde kullanilacagina iliskin ilkeler, nasil etkili bir sekilde 6gretilecegi veya
cocuklarin nasil 6grendigine iliskin sorulardan farkh degildir.

Destek ve uygulama igin net bir plan olmadan, teknolojinin bir etki yaratma olasiligi cok daha dustktir.
Bu, hangi baslangi¢ egitimine ihtiya¢c duyulacagi, hangi zaman ve kaynaklarin gerekli oldugu ve hangi
surekli destegin mevcut olmasi gerektiginin distintlmesini ierir.

Teknolojinin uygulanip uygulanmayacagina iliskin kararlar, beklenen faydalarin yani sira teknolojinin
uygulanmasinin maliyetlerinin analizini de icermelidir.

Teknoloji 6grenciler icin ilgi cekici ve motive edici olabilir. Ancak teknoloji, motivasyon ve basari arasindaki
iliski karmasiktir. Tum 6grencilerin teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmak icin ihtiya¢ duyduklari becerilere
sahip olup olmadiklarini kontrol etmek de dahil olmak Gzere teknolojinin nasil kullanildigini izlemek,
teknolojinin basarili 6grenciler ile akranlari arasindaki ugurumu genisleten bir arag haline gelmesi riskini
azaltacaktir.

Fotografcilik Gzerine ¢alismak, fotograf makinesinin tarihi boyunca ¢ocuklarin ilgisini gekmek, onlari yapici
ve sorumlu bir sekilde teknolojiye yaklastirmak ve ayni zamanda fotograf gekmenin ne anlama geldigini
somut bir sekilde deneyimlemek igin bir firsattir.

ifade boyutuna gelince, fotograf makinesiyle oynanan oyun, duygular (izerinde ¢alismanin, "mis gibi"
yapmanin, goériinisl degistirmenin, dijital deneyimleri ve ruh hallerini etkilemenin bir yolu haline gelir.
Tablet kullanimi, bir egitim uygulamasinin ilk bilgisi araciligiyla. Tabletler ve akilli telefonlar yetiskinler igin
tasarlanmis araglar olarak dogmus olsalar da kullanimlari ok basittir.

Teknoloji kullanimi degerlendirmenin dogrulugunu ya da degerlendirme bilgilerinin toplanma hizini
artirabilir, 6gretmenlerin karar verme siireglerini bilgilendirme ve is yikinli azaltma potansiyeline
sahiptir.

Teknoloji, programlar veya midahaleler araciligiyla 6grencilere dogrudan geri bildirim saglamak icin
kullanilabilir, ancak her durumda dikkatli uygulama ve izleme gereklidir. Teknoloji yoluyla geribildirim,
diger geribildirim bicimlerinin yerine degil de bunlara ek olarak saglandiginda muhtemelen en faydali
olacaktir.
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2. Cevrimici 6gretimde Teknik Yeterlilikler

2.1 Microsoft Office'i kullanmak icin beceriler ve ipuclari

Giris

Word ve Excel, gok uzun ve anlasilir metinler veya tablolar olusturmak ve bunlar {izerinde ¢ok fazla ¢aba
harcamadan ve ¢ok fazla kagit israf etmeden (gevre icin bir avantaj) tekrar tekrar ¢alismak icin iki yararl
aractir. Metinler icin cesitli kaligrafiler, ¢esitli renkler ve cesitli diizenler kullanilabilir ve devam eden farkh
hatalari nispeten kolay ve ucuz bir sekilde diizeltmek ¢ok yararlidir. Ote yandan Excel, okul arastirmalari
icin tablo ve grafikleri kolayca olusturmak ve diizenlemek icin ¢cok kullanighdir.

Cevrimigi 6gretim i¢in bir¢cok ara¢ kullanima sunulmustur:
hem cevrimici hem de cevrimdisi olarak O6dev yapabilir,
makale ve kitap yazabilir ve okuyabilir, 6devler, testler ve
grup projeleri igin ¢izimler, sunumlar ve grafikler
olusturabilirsiniz. Bir sonraki bolimde, bilgisayarlar igin
yazilim Ureten Microsoft tarafindan saglanan belirli bir grup

New

Suggested searches:  Business Personal  Industry  Print
Design Sets  Education  Event

s e

aracin islevselligini gorecegiz: Word, Excel ve PowerPoint’l Take a
iceren Office paketi. tour

Blank document Welcome to Woed
Word

Aa Title a

Word metin yazma hizmetidir. Program, her tirli metin
yazma modu, goériinti ekleme, tablo ekleme, yapistirma,
vurgulama ve web sayfalariyla hiper metin baglantisi icin tamamen emrimizde olan dijital bir bos sayfanin
gorsellestirilmesini icerir.

Baslamak icin, yeni bir metin olusturmak istiyorsaniz Yeni > Bos belge modunu veya diizenlemek veya iki
kez kontrol etmek i¢in eski bir metni almak istiyorsaniz A¢’l segmeniz yeterlidir. Kaydet ve Farkli Kaydet
secenekleri ile yeni belgeyi veya eski belgede yapilan degisiklikleri bilgisayarinizdaki bir klasore
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kaydedebilir; Yazdir secenegi ile secilen belgeyi yazdirabilir, Paylas ile belgeyi e-posta, Drive veya Dropbox
aracihgiyla diger kullanicilarla veya kisilerle paylasabilirsiniz:

Secilen belgede, arag¢ cubugu en Ustte gorinecektir. En 6nemliislev, metninizin yazi tipini (renk, stil, boyut,
efektler vb. ile) ve Paragraf ile metnin

dagilimini (hizalama, girinti ve kelimeler, Document] - Word

satirlar ve kenarlklar arasindaki bosluk; - layout  References  Mailings  Review  View

i i < Calibri (Body) L R e e e

listelerin ve basliklarin olusturulmasi) ; ; : :1 UM 5 A vevess. SRR
. ve . PR I . U ~abe X, X B = = =

secebileceginiz Giris'tir. Ayrica, metin Paste : ¥ |- i S| ———

o . L - ¥|B-F-A-ma- | K8 S-H-|] ==

icinde bir veya daha fazla belirli kelimeyi a5 o o o | St

arayabileceginiz Bul islevi de 6nemlidir: U] B 1| Wont(cuteD)

MS Word, egitimcilerin yeni ve yaratici
0grenme ve  Ogretme  stratejileri
olusturmalarina, dersler hazirlamalarina, siparisler, duyurular, gincellemeler ve hatirlatmalar
yapmalarina yardimci olabilir. MS Word'lin egitimdeki en 6énemli faydalarindan biri, daha az kagit
gerektirdigi icin cevre dostu olmasidir.

Excel

Excel programi baslangicta Kaydet, Yazdir, Paylas ve digerleri ile Word'e benzer bir baslangic moduna
sahiptir (ve aslinda bu nedenle her
ikisi de Office program paketinin bir
parcasidir). Ancak Excel'in IR H0th:a SR N Pt L Ut Eoi e S CS A G Heiia B N ER
islevselligi ~ tablo ve  grafik ‘ 0] 2 | [cotms '

olusturmaya dayanir, bu nedenle A
bazi secenekler ve araglar farkh
olacaktir. ilk resimden de
gorebileceginiz  gibi, aslinda,
Gzerinde calisacaginiz sayfa zaten
farkh  olacaktir, ¢linkGi  onlari

% AutoSave @ Of) (5] Book! - Excel

Undo Clipboard £ Alignment

D6

. . . . L—
degistirerek, birlestirerek,
renklendirerek, istediginiz  gibi
doldurarak  dlzenleyebileceginiz
hiicrelerle doludur:
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Excel'i 6zel kilan sey, tablolara eklenen veriler Gzerinde belirli hesaplamalar ve degisiklikler yapma
yetenegidir. Formiillere

tiklayarak, metin, sayi, tarih ve [EEEESECEDN RIS

saat diizenleme, toplamlan File ~ Home Insert Pagelayout Formulas Data Review View Help

kullanma, artan veya azalan A1S B ERAEAG @ @ (G @ oefineame ~
siralar, ortalamalar, yuvarlama, = | e vtolrmseiiaies il e
kaydirma ve ¢ok daha fazlasi icin Fundtion Library Defined Names
tim ozelliklere erismek '

mimkindir. Her islem belirli bir
kisaltma ile tanimlanir, boylece
dogru tuslara basarak klavyeden = §
kolayca erisilebilir: i A

Egitimciler Excel'i sinifta nasil
kullanabilir?

Ogretmenler, diger gorevlerin yani sira yoklama almak, not ortalamalarini hesaplamak, bir ders plani
sablonu ve zaman ¢izelgesi olusturmak, oda envanterini izlemek, sinif kitaplarini listelemek ve 6grenci
davranislarini kaydetmek igin Excel'i kullanabilir. Sinifta, 6grenciler ilerlemelerini gizelgeleyebilirler.

PowerPoint

Microsoft tarafindan uretilen sunum programi PowerPoint igin farkli bir tartisma yapiimalidir. Bu
uygulama esas olarak projelerin, fikirlerin ve iceriklerin ekrana yansitilmasi ve boéylece iletilmesi icin
kullanilir; metin, resim, grafik, film,

ses icerebilir ve tim bunlar Ust |

diizey animasyonlarla sunabilir. Lo
Tim Microsoft Urlinlerinin ortak .
olarak sahip oldugu (Word ve Excel
icin gordigimiz) onceden
ayarlanmis 6zelliklerin yani sira,
burada tercih ettiginiz renkleri,
sekilleri, yapiyi, arka plani ve 6n
plani, gorintileri kullanarak ana
PowerPoint sayfasini
grafiklendirmek ve canlandirmak
mUmkandur:

Undo | Ciipboard & ; o Paragraph

| E

Click to add title

Click to add subtitle
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Bu arag, sinifa cok karmasik bir proje sunmak veya kendi arastirmanizi gorseller veya diyagramlar
kullanarak ortaya koymak istiyorsaniz ¢ok kullanishdir. Ogretmenlerin dersi acgiklayici goriintiiler,
diyagramlar veya grafiklerle desteklemesi de yararlh olabilir. Bu etkinlikleri kolaylastirmak i¢in PowerPoint,
Cizim, Tasarim, Gegisler ve Animasyonlar bélimlerinde gesitli temalar, varyantlar, gérintileri degistirme
yollari ve sununuz icin dnceden ayarlanmis setler iceren c¢esitli araglar saglar:
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2.2. Senkron 6gretim. Cocuklar icin ¢cevrimici bir calisma alani olusturma

Google Hesabi

Google, SARS-Cov-2'nin neden oldugu saglik acil durumuyla birlikte daha buyuk bir agiklik ve ihtiyacla
ortaya ¢ikan bir durum olan 6gretme faaliyetini ve 6grenme deneyimini uzaktan bile benzerini
olusturabilmek icin cok cesitli araclar sunmaktadir. Bu sayisiz arag arasinda su anda en ¢ok ilgilendigimiz
bir tanesi: Google Classroom. Bunu yapabilmek icin de 6ncelikle bir baska Google aracindan, digerlerinin
Onclsi olan Google Hesabi'ndan bahsetmemiz

gerekiyor.
' e e IV .. Google
Google'in herhangi bir 6zelligini kullanmak igin
. . . Create your Google Account
6nce bir Google hesabi olusturmaniz gerekir.
Bunu yapmak icin www.google.comadresine |
gidin ve sag Ustteki "Oturum Ac¢" digmesine Omatcon
tiklayin. Hesabinizi olusturmak igin bazi verileri NN

girmeniz gereken bir pencere agilacaktir: Ad,
Soyad, Kullanici Adi ve Sifre. Bu verileri girdikten :
sonra (6zellikle kullanici adina dikkat edin, ¢link( O Showpessmond
diger hesaplarla tekrarlanmamalidir), Google
hizmetlerine hemen erisebilirsiniz:

Confirm

e Characters with @ mix of letters, numbers &

Sign in instead Next

Engish (Unite States) ~ Heb  Prvacy  Tems
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Kisisel Bilgiler ile, yeni girdiginiz profil verilerinizi,
hem temel olanlari hem de kisinizle ilgili olanlar . Persenalinfo
ve ayrica Google hizmetleri igin sifre, dil, giris

araclari, web tarama erisilebilirligi gibi diger

Your profile info in Google services

£ @

B

bircok bilgi ve tercihi kontrol altinda tutabilir ve
sonunda degistirebilirsiniz. Baska bir sey mi Bosic info

ariyorsunuz secenegi ile olasi

Data & privacy

Privacy suggestions available

o

Your data & privacy options

veriler (sosyal aglar gibi):

navigasyon _ . o
sorunlarina ¢6ziim arama imkanina sahipsiniz:

Contact info

Veri ve gizlilik secenegi ile hesabiniza kaydedilen bilgileri
reklamlarla iliskili olarak dizenleyebilir, sosyal ve Google
hesaplarinizda paylasacaginiz materyalleri gorebilirsiniz.
Bu secgenekler sunlari igerir: gegcmis, reklamlar ve
kisisellestirme secenekleri; gegmis ayarlari (kayitlarinizi,
haritalarinizi ve ilgili arama sonuglarinizi ydnetmek igin);
Arama'da Kisisel sonuglar igin reklam ayarlari (Arama'nin
Google Hesabinizdaki bilgilere dayanarak size kisisel
sonuglar gosterip gosteremeyecegini se¢cmek igin):
Baskalariyla paylasabileceginiz bilgiler (profil ve konum
gibi); ve Kullandiginiz uygulama ve hizmetlerden gelen

Guvenlik boéliminde, hesabinizin givenligiyle ilgili ‘ Security
ayarlari bulabilirsiniz. Tim verilerinizi glivenli bir sekilde

yonetmenize, sifreleri  degistirmenize,

You have security recommendations

davetsiz
misafirleri uzaklastirmak icin kullanicinin  kimligini @
dogrulamak i¢in araglar kullanmaniza, Google Hesabi

verilerinize erisimi olan programlara,

web

olumsuzluklarina karsi korumaya, cesitli kayith sifrelere = Recentsecurity activty
ve Google Hesabinizla yapilan kayitlara olanak tanir: ' ;

Signing in to Google
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Bunun yerine, Kisiler ve paylasim 6zelligi ile aile People & sharing
Uyeleriniz veya sinif arkadaslariniz (Google SopEypu Irtanict withand e 160 you b
Classroom burada devreye giriyor) gibi sizi

o . o . ) . Your family on Google
ilgilendiren grup etkinliklerini takip edebilirsiniz. to. tan l:g@qg\.
Burada hem aktif hem de engellenmis kisilerinizi
ve kisilerinizle paylastiginiz veya
paylasabileceginiz seyleri diizenleyebilirsiniz: Sontacts - < B
e Conmt 14
B e ©o
@ Blocked

Google Classroom

Google Classroom bir LMS, Ogrenme Yoénetim Sistemidir. Bu platform, Google tarafindan okullar igin
gelistirilmis, 6gretmenler ve 6grenciler arasinda icerik paylasimi yoluyla 6grencilerin 6grenme sirecini
basitlestirmeyi amaclayan Ucretsiz bir web hizmetidir. Google Classroom'a yukaridaki Google
menusiinden veya ara¢ cubuguna classroom.google.com yazarak erisebilirsiniz. Girdiginizde, bir sinif,
yani 6grencilerle gesitli etkinliklere ve telematik iligskilere katilabileceginiz bir tlr sanal oda olusturma
olanagina sahipsiniz. Bunu yapmak i¢in (egitim icin Google Workplace 6n lisansina ek olarak) Sinif adi,
Bolim, Konu ve Oda girmeli ve her biri igin 6rnekte oldugu gibi bir ad se¢melisiniz:

Create class Create class

Class name (required)

| Google Classroom

Section

- Subject
Subject Computer Programming

Room PreEdTech - Connectis|

Cancel Cancel Cre

ate

Sinif, kimlik bilgileriyle birlikte olusturulduktan sonra, tzerine tikladiginizda Google Classroom'daki gesitli
olasi etkinlikleri secebileceginiz ana menii agilacaktir: Akis, Sinif Calismasi, Kisiler ve Notlar. ilk secenekle,
sinifa bir mesaj gonderebilir (bir uyari, bir 6dev, bir degerlendirme, bir aciklama, bir 6zet) veya baska bir
gln gonderilmek zere planlayabilirsiniz. Ayrica 6grencileri o sinifa katilmaya davet etmek icin bir Sinif
kodu kullanabilir ve Akis ayarlariile 6grencilerle iletisimi diizenleyebilirsiniz:
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Class code

1

dsrzutu 3

Upcoming & This is where you can talk to your class
W s A
\ Use the stream to share announcements, post assignments, and respond to

\‘
B om auostions

A\ & sream settings ‘

Viewall

Ote yandan Classwork ile bir dizi 6gretim araci olusturmak miimkiindiir: Konu (bir siniftaki bir modiil veya

calisma Unitesi gibi), Odev (bir baslik ve talimatlarla, klasik bir 6grenci calismasi gibi, puanlar, tarih,
baglantilar, dogru konu ve 6gretmenin tercih ettigi cevap tirleri ile), Sinav 6devi ve Soru (6grencileri agik
uclu sorular, coktan segmeli testler veya ¢oktan segmeli testlerle test etmek igin) ve Materyal (bir metin
yazmak veya Bilgisayardan veya Siriiciiden dosya ylklemek). Her bir 6devi bir konuya atama ve kag
0grencinin 6devi yaptigini ve kaginin hala yapmakta oldugunu kontrol etme imkani ile birlikte. Tim bunlar
bu sekilde sunulmalidir:

— Google Classroom a8 @ 0
progp— B
s Classwork People d
| For
Google Class.. « Al students Altoples
o Instructions (optional) Paints + Croate 9 Google Calendar @ Class Drive folder
100
= PreEdTech
| O < Sl
6 r o o + Top
topk Marco Pandoiinl and Edoardo &
} 0 0
Jle m: Rubrie o
v ignment

Kisiler bolim, o sinifa ait 6gretmen ve 6grencilerin listesine ve bu listeyi diizenleme, kullanici ekleme
veya kaldirma ya da bazi bilgileri diizenleme imkanina ayrilmistir. Notlar ise 6grencilerinizin notlarini
gorintllemenize, girmenize, diizenlemenize veya silmenize - daha sonra notlar vermenize - olanak tanir:

Stream Classwork People Grades

—_— Stream Classwork People Grade:

Teachers 2

& Marco Pandolfini
=3

tudent &
i s
: AZ
i B"’“ (
This is where you'll view and
manage grades
& Invite students
: : - I . 48
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Bu araglarla, sinif derslerindeki deneyim ve etkinlikleri uzaktan da tam olarak kopyalamak miumkindiir:
aciklamalar, 6devler, alistirmalar, laboratuvarlar, ekstra etkinlikler, deneyler. Ve bu her zaman, sinifi
ebeveynlere ve 6grencilerin ihtiyaglarina gére yoneten ve koordine eden 6gretmenin gozetimi ve kontroli
altinda yapilir. TUm bunlar, internet baglantisi ve bilgisayari olan herkesin ulasabilecegi bir mesafede ve
rahatca yapilir..
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2.3. Senkron 6gretim. Ogretimde cevrimici platformlar nasil kullanilir? (Zoom, Webex,
Teams)

Giris
COVID-19 salgini, cevrimici 6grenimi ana akim haline getirdi. Sanal bir sinifta egitim almak igin akilli

telefon veya iyi bir internet baglantisina sahip bir dizisti bilgisayar gerektiginden, 6grenciler kendi
sectikleri bir kursa kaydolmayi ¢ok daha uygun buluyor.

Senkronize 6gretim, 6gretmenin 6grenci(ler) ile ayni anda bulundugu durumdur. Bu durum neredeyse
her zaman yiz ylize bir ortamda gergeklesir. Senkronize 6gretim, video konferans ve canli sohbet veya
anhk mesajlasma kullanilarak ¢cevrimici 6grenme yoluyla da gergeklestirilebilir. Yiiz ylize ortamda oldugu
gibi, senkronize ¢evrimici 6gretimde de 6grenciler gercek zamanl olarak soru sorabilirler.

Eszamansiz ortamda, isbirligi daha zor olabilir ancak yine de 6grencilerin ¢evrimici calisirken
hissedebilecekleri izolasyon duygusunu azaltmada ¢ok dnemlidir. Tartismalar ve grup gorevleri eszamanli
oldugu kadar eszamansiz olarak da ¢alisabilir. Aslinda, zaman kisitlamasinin olmamasi nedeniyle,
Ogrenciler eszamansiz bir ¢evrimici tartismaya katkida bulunurken kaliteli bir yanit olusturmak igin
zaman harcayabilirler.

Asagida eszamanli 6gretim icin en yaygin kullanilan ¢ uygulamanin Sign Up Free
bir listesi bulunmaktadir.

Your work email address

Z00M [ school@school.org

”k KeZ NGSII Kaydolunur? Zoom is protected by reCAPTCHA and the Privacy Policy and Terms

of Service apply.

zoom.us adresine giderek baslayin ve sag st kdsedeki mavi

"Kaydolun, Ucretsiz" diigmesine tiklayin. Ardindan okul e-posta

e e e . . .. By signing up, | agree to the Privacy Policy and Terms of
adresinizi girip kaydolabileceksiniz

Sendice.
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Don't Zoom Alone. Zoom'dan etkinlestirmek icin bir e-posta

eenzenane i | glacaksiniz, E-postaniza  gidin ve  Hesabl
Etkinlestir'e tiklayin. Adinizi ve soyadinizi
girmeniz ve bir sifre olusturmaniz igin
yonlendirileceksiniz.

fm ot a robot

~ Hesabinizi olusturduktan sonra, Zoom'u hem
== cevrimici olarak hem de uygulamayi diziistii
bilgisayariniza indirerek kullanabileceksiniz
(https://zoom.us/download).

Bir Toplanti Nasil Planlanir

Mrs. Smith's 5th Period History Class

Zoom'da bir toplanti planlamak oldukca hizli ve kolaydir. Date
Uygulamaya eriserek, Konu, Tarih ve diger ilgili ayrintilari girmek SR 120 M) L 3fR0/ 2020 2108
icin Planla digmesine tiklamaniz ve bitirmek igin Kaydet'e

Time Zone: Pacific Time (US and Canada)

Meeting ID

basmaniz yeterlidir. Toplantiyi eklemek icin secilen takvim
hizmetini agabilirsiniz.

& GCe Automatically Personal Meeting ID 555-634-5789

Password
Require m
Not:
Video

Host @® on Participants @ On

Yinelenen bir toplanti planhyorsaniz, takvim hizmetinizde
yinelenmeyi ayarlamaniz gerekecektir.

Audio

Telephone Computer Audio @ Telephone and Computer Audio
Calendar

Cal @ Google C
Advanced Options

3:21PM

Monday, March 02
5 Cancel

Bir Zoom Toplantisina katilmak i¢in, size e-posta ile gdnderilen baglantiya tiklamaniz veya planlanmis bir
toplantiya katilmak icin Toplantilar sekmesine tiklamaniz yeterlidir; otomatik olarak toplantiya
alinacaksiniz.

51
Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin :‘”1 Co-funded by
gorislerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde Fa k™ the European Union

kullaniimasindan sorumlu tutulamaz..


https://zoom.us/download

A
Dijital Cagda Ogretim. Ogretmen-ogrenci-veli isbirligi rehberi
& PreEdTech Jital f-agda Ogretim. OF ; sbirlig

Dijital Cagda Okul Oncesi Ogretmenlerinin ve Egitimcilerin Pedagojik ve BIT Becerilerinin Gelistirilmesi
Proje Numaras1.:2021-1-R0O01-KA220-SCH-000027894

TEAMS

Microsoft Teamsbir mesajlasma uygulamasi ve bir ekip, departman veya proje icinde isbirligi icin dijital bir
merkezdir. Konusmalarin yani sira icerik paylasmaniza ve diger uygulamalara erismenize de olanak tanir.

Kolay erisim icin Teams uygulamasini indirebilirsiniz. Teams'i agin ve sol taraftaki menide yer alan
'Uygulamayi al' diigmesine tiklayin. Uygulamayi masadstinize indirip yikleyebileceginizi dogrulamak icin
yerel BT destek personelinize danismaniz gerekir.

Masalistii ve mobil uygulamalari Microsoft websiteden indirebilirsiniz.

TEAMS, bireylerin bir ekibin Giyesi olmadan baskalariyla bire bir veya bir grup insanla sohbet etmelerini
saglayan bir sohbet olanagi sunar. Bir sohbette, anlik mesajlari kullanarak sohbet etmekten, ekranlari
paylasmaya, belgeler lzerinde calismaya veya sohbetin icinden sesli ve gorintili aramalar baslatmaya
kadar yapabileceginiz birgok farkli sey vardir.

Yapilacak ilk sey bir Microsoft hesabi olusturmaktir. "Hesap olustur" penceresinde, e-posta adresinizi
(tercihen bir is e-posta adresi) girin ve "ileri" digmesine tiklayin. Bir sonraki adim bir parola olusturmaktir
ve tim bilgilerinizi girip e-postanizi dogruladiktan sonra Teams web uygulamasini kullanmaya baslamak
icin Microsoft Teams giris sayfasini ziyaret edebilirsiniz.

]
. Microsoft
BY Microsoft -

Create account
Create a password

someone@example.com .
‘ “ o Enter the password you would like to use with your
account.
Use a phone number Instead

[create password T~

Get a new email address
Show password

Microsoft Teams'de Ekip, genellikle tim kurulustan olusan, isbirligi yapan bir grup insandir.

Teams'de ishirligi yapmak icin 6ncelikle bir Teams hub'inin Giyesi veya bir hub'in yaraticisi olmaniz
gerekir. Bir ekip olusturmak icin:

e Uygulama ¢ubugundan Takim'a tiklayin.

e Uygulama ¢cubugunun altinda gériinen Takimlara Katil veya Takim Olustur baglantisina tiklayin.

e Takim Olustur kartina tiklayin.

e Takimin adini ve agiklamasini girin.

e Takiminiz icin gizlilik ayarlarini segin (Ozel veya Genel). Ozel takim, yalnizca takim sahiplerinin
Uiye ekleyebilecegi anlamina gelirken Genel takim, kurulusunuzdaki herkesin Takima
katilabilecegi anlamina gelir.

Ekle kutusuna bir ad, e-posta adresi, bir dagitim listesi veya posta 6zellikli bir glivenlik grubu ekleyerek
ekibinize Gyeler ekleyin. Bir ekip, kurulusunuzdan veya glivenli konuk erisimi yoluyla harici kullanicilardan
en fazla 2.500 Uyeye sahip olabilir.
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Teams v S General posts Files Wiki -t

Welcome to the team!

Here are some things for you to get started.

o (O

Add more people Create more channels Open the FAQs

Herkesin hazir bulunmasini gerektiren énemli toplantilar igin en iyisi bunlari 6énceden planlamaktir. Bu
sekilde, insanlar toplanti icin programlarini temizleyebilir ve takvimleriyle senkronize edebilirler.

TEAMS ile ders planlamak icin birkag basit adimi izlemeniz gerekir.

e Adim 1: Olusturma kutusunun altindaki "Toplanti Planla "yi (takvim simgesi) segin.

e Adim 2: Sol bélmedeki "Takvim "e gidin ve sag Ustte bulunan "Yeni toplanti "ya tiklayin.

e Adim 3: Takvimde bir zaman araligi sectikten sonra, size yardimci olacak bir form acilacaktir.

e Adim4:Toplantiigin bir baslk ekleyin, katiimcilari davet edin ve diger ayrintilari ekleyin. Planlama
Asistani herkesin uygunlugunu kontrol etmenize yardimci olabilir.

e Adim 5: islemi tamamlamak icin "Kaydet" diigmesine basin. Her katiimcinin Outlook gelen
kutusuna otomatik olarak bir davet génderilecektir

Son olarak, bir sohbet baslatmak icin, Olustur Kutusuna tiklayin ve Etkinlik, Sohbet veya Takimlar
bolimlerinden birindeyken mesajinizi yazmaya baslayin. Mesajinizi gondermek icin Gonder simgesine
tiklayin.  Takiminizin  kdltiriine bagh olarak sohbetlerinizi emojiler, giphys veya ¢ikartmalarla
renklendirebilirsiniz. Olusturma Kutusunun altindaki bu simgelere tikladiginizda c¢esitli secenekler
bulacaksiniz.

WEBEX

Webex Classrooms, 6gretmenlerin 6grenciler ve velilerle daha dogal bir sekilde baglanti kurabilecekleri ve
otomasyon sayesinde 6gretime daha fazla zaman ayirabilecekleri givenli bir yerdir.

Bircok 6gretmen, ogrenciler ve velilerle iletisimi kolaylastirmak icin ¢ok kati olabilen yonetim odakli
sistemlerle karsi karsiyadir. Webex Classrooms ile 6gretmenler dersleri ¢cevrimici olarak ayarlayabilir, sanal
ofis saatleri planlayabilir ve not alma ve yoklamayi otomatiklestirebilir. Ogrenciler ister evde, ister cep
telefonlarinda veya kampuste olsunlar, baglanmak ve programlari, sinif kayitlarini, notlari ve 6devleri
gorintilemek icin tek bir yere giderler. Ayni zamanda ebeveynler de derslere daha kolay dahil olabiliyor.
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Dersinizi planlamak igin toplantinin
tarihini, saatini ve suresini - .

Y 8 oot coten cam « om @
belirtmelisiniz. Bir toplanti igin siire & woonne
belirlemek, toplanti siz sonlandirana i s s i ) |
kadar devam edeceginden vyalnizca . S
planlama igindir. o s

My Porsonal fioam  Aucda and Vides ~

Davet etmek istediginiz kisilerin e- - o T s
posta adreslerini girebilir veya daveti ‘ - e e

e 1) Macronen Omes 208

daha sonra gonderebilirsiniz. -

o mme
Toplanti Konusunu ve Parolay! girin.

Otomatik olarak olusturulan parolayi o

kullanabilir veya kendi parolanizi - .
olusturabilirsiniz.

En Ustte "Kisisel Oda adiniz" alanini géreceksiniz. Bu, katilimcilarin odaniza katilirken gérecekleri isimdir.
Asagida kisisel oda baglantisi yer almaktadir. Bu, kisisel odaniza katilmak isteyen katilimcilara
gonderebileceginiz bir baglantidir. Tek yapmalari gereken baglantiya tiklamak, adlarini yazmak ve
toplantiya katilmak igin katil'a tiklamaktir. Boylece sizinle kisisel odanizda bulusabileceklerdir.

Personal Room,name Sean Barr's Personal Room
Personal Room link https://lookingpoint. webex.com/meet/ webex
Host PIN: (©) 21

Oturumunuzun ne kadar sirmesi gerektigini ve herkesi ylz ylize ve/veya uzaktan dahil etmenin en iyi
yolunu disliinmelisiniz. Daha sonra derse katilmasini istediginiz tim ogrencilere davet baglantisini
gondermeniz gerekir. Baglantiyli uygulama i¢i 6grenci takvimlerinde bulabilirler.

Onemli bir ara¢ da ders sirasinda kullanilacak materyalleri "alaniniza" yiikleyebilmenizdir, bdylece
ogrenciler dersin basinda bunlari okuyabilir ve konuyu tartismaya hazir hale gelebilirler.
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2.4. Dijital kaynaklar nasil olusturulur ve etkilesimli platformlar nasil kullanilir?
(Bookwidget'lar, Worldwall, Liveworksheets, Canva, Animaker, Kahoot)

\ 4

Giris

Dijital kaynaklardan bahsederken resimlerden, belgelerden, ses dosyalarindan, videolardan veya
etkilesimli kaynaklardan bahsediyoruz. Bazen web sayfalari veya oyunlar gibi bunlarin bir kombinasyonu
da olabilir. Sifirdan olusturmak icin profesyonel araglar kullanirsak bu kaynaklari olusturmak zordur.
Ornegin: bir poster olusturmamiz gerekiyorsa, Gimp veya Inkscape kullanabiliriz veya édeme yapmak
istiyorsak Photoshop veya lllustrator kullanabiliriz. Tatmin edici sonuglar elde etmek istiyorsak bu
profesyonel araclari nasil kullanacagimizi 6grenmemiz ve grafik tasarim hakkinda bazi kavramlara
ihtiyacimiz var. Neyse ki glinimiizde, en yaygin kullanim durumlariigin bu isi basitlestiren bircok uygulama
var. Bu programlar profesyonel tasarimli sablonlar ve grafik kaynaklari saglamaktadir. Bu programlarin
dezavantaji, tam kontrole sahip olmamaniz ve bazen sonuglarin ¢cok benzer gériinmesidir. Bu araclar
genellikle ¢evrimicidir ve herhangi bir program yiiklemenize gerek yoktur.

Bu bélimde, mevcut bircok aragtan bazilarini kesfedecegiz.

Bookwidgets

® URL: https://www.bookwidgets.com/

e Fiyat: Yaklasik 9€/aylik (6gretmenler icin). Grup indirimleri var.
¢ Deneme surimu: 30 giin Ucretsiz deneme.

Bu araci, otomatik olarak not verilen etkilesimli alistirmalar olusturmak i¢in kullanabiliriz. "Widget" olarak
adlandirilan birgok farkli sey sunar. Testler, Oyunlar, Resim Videolari, Matematik ve digerleri gibi
kategoriler vardir.

Bu kilavuz igin, en bastan bir widget olusturacagiz, digerleri benzer bir isleme sahip.
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ilk olarak, kaydolmaliyiz. Ardindan, Menii'de Widget'lar'i tiklatin, Yeni Widget Olustur'u tiklatin ve

olusturmak istedigimiz widget tiirlin(i segin.

Tiest & Review

Exit Slip
I At i At ] eritebrn sl |’y 1403
Split Whiteboard

=1

o
Games

=

arks msr Ui scmaars el g
-
B PairMatching .
Maich paers of Carth containing images. (et o Roreds,
o

BeforedAfter

Compars two pictures.

!a
R —T

o) T
e o om 3 provded b cr 4 -
ﬂ\'\ﬂwo?‘aye!

Pictures & Videos
Image Carousel

g e

. Flash Cards Quiz - -
Split Worksheet =1 Timeline =1
(L]
E Whiteboard i Werkshest =4
Crossword e ™ Hangman
m am e Mind M =
o oy
Randomness E Spot The Defference
Frame Sequence Hotspat Image
oo 4 uaries of related imagen o Semaia Wit pictine, ich 125 anel mesbpags POPUPS fied 13 BSEIDELS 50 & hackground imas.

.
Image Viewer

YouTube Player
Emised a straarmed b YorTutbe

=
m TipTiles

Bu ornek igin Cift Eslestirme oyununu sectik. Bookwidges'te ilham almak igin bazi 6rnekler var.

Once bir baslik ve bazi segcenekler yaziyoruz, sonra da farkli giftler olusturuyoruz:

pe Pets # < Pairs 1
Q: et IMAGE - TEXT
About Text for first card
| mywidgets
Cat
o oo General
y enter math or chemistry for
Sanpe
Image for second card
Reporting
@
Localization
2 -

Design

How to import from
Excel (.csv)

cat-kitten-pet-kitty-young-cat-551554.jpg

Add another card pair

Cat Preview St
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Ciftlerde metin veya resim olabilir. Gorselleri
ylukleyebilir veya Google'da arayabiliriz.

Sonug budur:
Fish

Rabbit

Oyunu 6grencilerimizle paylasmak istiyorsak, Paylas Cat
digmesine tiklamali ve baglantlyi 6rnegin URL,
Google Classroom veya QR Kodu ile paylagsmalyiz.

ikili Eslestirme oyununa not vermek veya bir sinav yapmak istiyorsak, Raporlama béliimiinde Cevaplarin
Gonderilmesi'ni etkinlestirmeli ve génderim ve e-posta segeneklerini yapilandirmaliyiz:

Pets # Reporting Preview Share Clost

About Teac
Learn more

General
Enable submitting of answers

Pairs

Submission form data ~

Localization
Email options ~
Design
Maximum score
How to Import from
Excel (.csv)

Onlarla paylasabileceginiz ya da not verebileceginiz pek ¢ok farkli aktivite ve segenek var. Her seyi
gostermek mimkin degil; bu nedenle yapilacak en iyi sey 30 glnlik Gcretsiz deneme siirimiine
kaydolmak ve bir suire kullanmaktir.

WordWall

e URL: https://wordwall.net/

e  Fiyat: Sinirsiz kaynak ve profesyonel sablonlar olusturmak icin O ila 7,5 € / aylik

e Deneme: Olusturulacak kaynak sayisi 5 ile sinirhidir.
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Bu araci sinif igin aktiviteler olusturmak igin kullanabiliriz. Resimde gorebileceginiz gibi birgok farkli
aktivite tlrd vardir:

~~
8 Match up Quiz Q Random wheel
[ x
. x x
Ead
= = Groupsort Matching pairs & Open the box
- 0o a
= (% (3]4]5]
A Find the match Anagram Gameshow quiz
opooo
om A B
Labelled diagram =3 Missing word ~ Unjumble
\ [ o= Kl
Random cards \\ Whack-a-mole Q . - Flip tiles
- n A . . . Explore a series of two sided tiles
4 by tapping to zoom and swiping
EEE .

Bazilari basit oyunlar veya baska aktiviteler yapmak icin araclardir, 6rnegin Rastgele cark gibi. Digerleri
daha cok alistirma gibidir.

Nasil calistigini ve sonuglarin neye benzedigini gormek icin bir Eslestirme Ciftleri alistirmasi yapacagiz.
Uzerine tikladigimizda, bashigi yazabilir ve istedigimize gére ayni veya farkh 6geleri eslestirebiliriz. Bu 6rnek
icin farkli sectik ve ciftler olusturmaya basladik:

> Enter content > P p® 2 "
i o Matching pairs

Activity Title

Pets

+ Instruction

Pairs of identical items @ Pairs of different items

1 sl Cat E

2. < Dog .

3. = Esh §5

4. =/ Rabbit 5 |
+ Add a pair

Metin ve resim ekleyebiliyoruz. Resimler bilgisayarimizdan olabilir veya Bing kullanarak arayabilirsiniz.

Sonug budur:
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Bunu sosyal aglarda, baglanti olarak paylasabilir veya Moodle gibi bir egitim uygulamasina
yerlestirebiliriz. Not vermek istiyorsaniz, istatistiklerle birlikte bir lider panosu var. Oyunlastirma ve 6z
degerlendirme icin kullanislidir.

e URL: https://www.liveworksheets.com
e  Fiyat Aylik 10€'dan 200€'ya kadar. Sinirli segenekli ¢oklu planlar.
https://www.liveworksheets.com/mysubscription/mysubscription.asp

o Ucretsiz: 30 6zel calisma sayfasi ile sinirlidir. Sinirsiz genel calisma sayfasi. Bazi eklentiler.

Bu arag ile interaktif ¢alisma sayfalari olusturabiliriz. Dedikleri gibi, alistirmalar iceren geleneksel kagitlari
cevrimici etkilesimli ve kendi kendini dlizeltme alistirmalarina donistirebilirsiniz. Geleneksel alistirmalar
iceren bir PDF veya benzerini ylkleyebilir ve etkilesimli hale getirmek icin bazi form girdileri
ekleyebilirsiniz. Kagit Gzerinde ¢ok sayida basili alistirmamiz varsa ve bunlari tarayip dijital alistirmalara
donlstirmek istiyorsak bu iyi bir secimdir. Sifirdan alistirma olusturmaya baslamanizi 5nermiyoruz, ¢linki
iki gorev yapmaniz gerekir: 1. Yazin ve PDF'ye aktarin ve 2. Bu aragla PDF'yi donistliriin. PDF'yi bu aragla
dondstarin.

Ogretmen olarak kayrt olmaliyiz. Bir calisma sayfasi olusturmak istiyorsak, Etkilesimli Calisma Sayfalari
Olustur'a gitmeli ve bir PDF veya benzer bir belge ylklemeliyiz.
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Home About this site Interactive worksheets Make Interactive worksheets Make interactive workbooks Community

Students access Xxjeaxx

BCEED 2

FARMANIMALS MATCHING WORKSHEET

Choose the correct words from the list below and write them under the correct pictures
turkey

* cow cat o
Qoot donlteg °
sheep horse o
pig camel .

e

dog

Yiklendikten sonra, girdiler ekleyebiliriz. Her girdi icin sekli degistirebilir ve dogru cevabi girebilirsiniz.
Cevap icin asagl acilir, coktan segmeli, onay kutulari ve daha fazla segenek arasindan segim yapabiliriz.
Bu secenekler icin anahtar kelimeleri 6grenmeniz gerekir, ancak bu zor degildir ve 6rnekleri gormek igin
"?" Digmesine tiklayabilirsiniz.

Biz normal giris ve acilir girisler kullanacagiz. ilk olarak metin kutularini gizmeliyiz.

W

r—_-—“r—_——“f

M————JM——_—J\

Hayvan resminin altinda, icine bilgileri ekledigimiz bir metin kutusunun nasil oldugunu ayrintili olarak
gorebilirsiniz.

Ardindan, dogru cevabi metin kutusuna yazmamiz gerekiyor. inek icin tek bir cevap var ve érdek icin acilir
bir cevap var.
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——ﬁ

rCow -, rt':hoose:Cat/Dog/'Duck/Bird

A B [ E—)

Gorduglniz gibi, dogru cevabi segmek igin bir yildiz isareti koyduk. Diger alistirma tirlerinin kendi dilleri
vardir. Ornekleri dokiimantasyonda gorebilirsiniz. Belgenin tamamini doldurdugumuzda, bunu herkese
acik veya Ozel olarak kaydedebilir ve baglantiy1 6grencilerle paylasabiliriz.

Sonug budur:

Degerlendirmenin iki yolu vardir. Birincisi, alistirmalari herkese agik bir calisma sayfasinda yapmak ve
sonuglari e-posta yoluyla géndermektir. ikincisi ise dgrencileri kaydetmek ve alistirmalari her bir isimle
yapmaktir. Bu 6nerilen segenektir ¢linki ilkinin sonuglari sadece 30 glin boyunca kullanilabilir ve kontrol
edilmesi daha zordur.
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Canva

e URL: https://www.canva.com/

e Ucret:

o Ucretsiz: Sinirl sablonlar ve disa aktarma.

o Pro: About 9.16€/month for 5 people. (There are promotions and educational plans)
e Deneme strimi: Profesyonel plan icin 30 giin lcretsiz deneme.

Bu, bu listedeki en {inli uygulamalardan biridir. Sadece bir egitim araci degil, ayni zamanda her amag igin
glcll bir multimedya tasarim aracidir. Birgok kisi ve kurulus bunu yazdirilabilir tasarimlar veya sosyal
medya kaynaklari yapmak igin kullaniyor. Videolar, sunumlar, posterler, logolar veya infografikler
yapabilirsiniz. Gimp, Inkscape, Photoshop veya Illustrator'in aksine, profesyonel olarak tasarlanmis birgok
sablona sahip oldugu icin deneyimli bir tasarimci olmaniza gerek yoktur. Ayrica kullanimi ¢ok basittir ve
uygulama kullaniciya siregte yardimci olur. Dezavantaj olarak, tasariminiz Uzerinde tam kontrol
istiyorsaniz, bu sizin araciniz degildir.,

Kaydoldugumuzda, projelerimizi yonetebilecegimiz veya haber olusturabilecegimiz bir ana sayfaya
erisebiliriz. Yeni bir tasarim olusturmak icin énce bir sablon secebiliriz:

* &8 © o & =2 & O

For you Presentations  Social media Print products Marketing

y something new

b e

ographic Photo Collage Desktop Wallpaper Graph Book Cover

G " e

Bu 6rnek icin bir Ders Plani sececegiz. Bu gorebilecegimiz ilk ekran:

For you

Weekly Lesson Pla
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Sol taraftan bir sablon segebiliriz. Segtikten sonra, daha fazla 6ge ekleyerek sablonu degistirebiliriz:

Lines & Shapes

Y ey ) | Jemson Plan in Math &

Mr. John David

Graphics

©® Objectives:
® . ¢

Stickers

Materials:

Tasarlanmis bir¢ok unsur vardir. Hepsi modern ve profesyoneldir. Bu nedenle posterler, aile iletisimleri,
etkinlikler veya sosyal medya igin iyi gérinimli tasarimlar yapmak kolaydir.

Video sunumu yapmak da ¢ok kolay. Bir¢cok sablon ve 6geye sahipsiniz ve medya dosyalarinizi da
ylkleyebilirsiniz:

Explainer Video &7

BREAKING <
- s
(>} >

Marketing Video

Real Estate Video

Animaker

e URL: https://www.animaker.com/
e  Fiyat: Aylik 10€'dan 49€'ya kadar.
e Deneme surimu: Sinirli secenekler, filigranh videolar, daha az ¢6zlinrlik.

Animaker, animasyonlar veya canl aksiyon iceren videolar olusturmak icin kullanilan bir aractir. Video
diizenlemeyi ve gizgi film benzeri animasyonlarin olusturulmasini basitlestirir ve bir¢cok sablona sahiptir.
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Ogretmenin sosyal medyada ailelerle paylasmak (izere sunumlar veya videolar olusturmasi icin
kullamishdir. Ogrenciler igin de faydalidir, ¢linkii bir konu hakkinda bir 6devi tamamlayici olarak bir video
olusturabilirler.

Ucretsiz olarak kaydolabilir ve bir proje baslatmak icin sahip oldugu farkl sablonlari kesfedebiliriz. Bu
drnekte, bir egitim videosu icin bir proje baslatacagiz. ilk olarak sablonu sectik:

@ ) ﬂ ®
et 6 Hello! v s |

FIT AND HEALTHY

SEEM DIFFICULT? % | am Susan bR. Jo
@® e = @ —

4 s BUYING

0 .‘Mbﬂwww i m Hooray!

Birini sectik ve video diizenleyici arayliziini gorebiliyoruz:

Gradient Shape + Scene 1
0005
@ -
" .31 Are you someone who
- wants to learn

@l
Scene 2
Shapes (With Text) . Lot =" I
@

LY
2
3
3
2

e

A A I.T

Bir video sahnelere bollinir ve bunlari sagdaki siitunla yonetebilirsiniz. Soldaki stitun video, karakter, sekil,
metin, resim veya arka plan eklemek igindir.

Bir vektor dizenleyici program gibi videonun 6gelerini segebilir ve videoya girmek icin konumlarini,
boyutlarini, renklerini ve animasyonlarini, videoda bulundugu zamani ve ¢ok daha fazlasini
degistirebilirsiniz.

Alt kisimda, sahnenin zamanini ve animasyonlarin baslangicini iceren bir zaman gizelgesi vardir.

Bir karakter secgerseniz, 6nceden canlandiriimis bircok hareketten birini kullanabilirsiniz:

: : - —_— . 64
Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin F Co-funded by
gorislerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde Fa k™ the European Union

kullaniimasindan sorumlu tutulamaz..



PreEdTech Dijital Cagda Ogretim. Ogretmen-6grenci-veli isbirligi rehberi
Dijital Cagda Okul Oncesi Ogretmenlerinin ve Egitimcilerin Pedagojik ve BIT Becerilerinin Gelistirilmesi
Proje Numaras1.:2021-1-RO01-KA220-SCH-000027894

Tt
Y

e

o )

Bu uygulamalarla animasyon yapmak ¢ok zordur ¢lnki ¢ok ugrastirir ancak karakterler ve 6nceden
animasyon haline getirilmis hareketler sizin igin yeterliyse daha kolaydir.

Kahoot

e URL: https://kahoot.it/
e Fiyat: Ayda 3€’dan 9€/ay'a kadar
o Deneme: Sinirh takimlar, oyuncular ve segenekler.

Bu en Unli egitim uygulamalarindan biridir. Kahoot, tiim 6grencilerin bilgisayarlarinda veya cep
telefonlarinda ayni anda oynayabilecekleri bir soru oyunudur. Bu bir yarismadir ve not da verilebilir.
Sinifta oyunlastirma icin kullanilabilir.

Ogretmen olarak kaydolmamiz ve ardindan égrencilerimiz igin bir Kahoot olusturmamiz gerekiyor. Bu
gosterge tablosu sayfasidir:

g rwevwsg - - - - -

} Add name 4
ocasa72 , on to the next task
Plan Upgrsde 0 9 e.
) | P2 = -
My interests Add interests ™
(& verified profile Play demo game Create a Kahoot Host kahoot

Apply for your verified profile

Courses.

Assignments
| crosee coure |
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Kahoot olusturmak icin tiklamamiz gerekiyor. Sifirdan bir Anket olusturacagiz. Bu editoérdr:

Themes x

-
ra
Winter

L >
¥
K3
G
! | |

7
i

Sorulari ve ardindan cevaplari yazabiliriz. iclerinden biri dogru olmak zorundadir. Arka plani ve resimleri
degistirebiliriz.

Sorular farkl sekillerde olabilir: sinavlar, dogru/yanlis ifadeleri, yazili cevaplar, bulmacalar. Bazi tiirler
premium hesaplar icindir:

(4

Test knowledge Example

Where would you like to travel?
2 ﬁ Quiz
Add question
a
Add slide ﬁ True or false
B vwesmmr ° | EN.
B Puzzle O | ron

Get players to choose from up to <

'fl' Quiz + Audio o opinions.

Collect opinions

@) poll o

Tum sorulari olusturmayi bitirdigimizde, Kahoot'u kaydedebilir ve kullanabiliriz. Baglantiyi sosyal aglarda
paylasabilir veya Moodle gibi egitim platformlarina koymak icin baglantiyi alabiliriz.

Eger oynamak istiyorsak, iki secenegimiz var: Canli bir Kahoot baslatmak veya katilimcilara atamak.

ilk secenek yiiz yiize siniflar igindir. Basladiginda, ekranda bir PIN ve bir QR kodu géreceksiniz. Ogrenciler
PIN kodunu Kahoot web'e girebilir veya cep telefonuyla yapmayi tercih ederlerse QR kodunu tarayabilirler.
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Bu secenekle, 6grenciler oyunu bultlin olarak gormek icin sinifta projektére sahip olurlar ve sorular
cevaplamak igin ekranlarini kullanirlar.

ikinci secenek, hazirlikli olmayan siniflar icindir. Zaman sinirlarini segersiniz ve baglantiyr dgrencilerle
paylasirsiniz. Siire bitmeden 6nce istedikleri zaman oyunu oynayabilirler.
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3. Ogretmen-Ogrenci-Veli isbirligi

3.1 Cevrimici 6grenme bir disman degildir. Klc¢uk yastaki cocuklar icin cevrimici 68renme
kurallari

Giris

Bir sinifta cok sayida cocuk ve genellikle tek bir 6gretmen oldugu icin, kurallari cocuklarin anlayabilecegi
sekilde birlikte ve demokratik olarak olusturmak 6zellikle dnemlidir.

Buna ek olarak, okul éncesi cocuklarin teknolojik 6grenme araclariyla sinirli deneyime sahip olduklari ve
bu araglari bagimsiz olarak kullanmadiklari agiktir. Cocuklar ayrica egitimcinin yardimi olmadan 6z
ybnetim, motivasyon ve egitim materyalini anlama konularinda da sorunlarla karsilasma egilimindedir.
Dolayisiyla okul 6ncesi cocuklarin gevrimigi egitim slirecine bagimsiz olarak katilabilmeleri igin aile katilimi
kacinilmaz olarak giindeme gelmektedir. Ozellikle online egitim siirecinde ev ve okul arasindaki uyumun
saglanmasi ve online egitimin olumsuz etkilerinin en aza indirilmesi icin aileler kritik 6neme sahiptir.
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Anaokulu 6gretmenlerinin, pandemi slirecinde yasadigimiz gibi, cocuklar evden derslere katilmak zorunda
kaldiklarinda 6grencilerinin ebeveynlerini ortak olarak gormeleri 6nemlidir. Bu yastaki cocuklarin ¢ogu
yardim almadan gevrimigi bir sinifa giremez. Ancak ¢ogu, Zoom veya Google Meet'i kullanmaya alistiktan
sonra kameralarini agip kapatmayi ve kendi seslerini kapatmayi 6grenebilir. Aslinda bir siire sonra birgok
ozelligi kullanmaya baslarlar. Bu nedenle, aileler mikemmel miuttefiklerdir ve cocuklarin evde
0grenmelerini genigleterek sizi destekleyebilir. Ancak unutmamaliyiz ki ailelerin ¢alismalarimizi
desteklemekten baska sorumluluklari da vardir.

e

DERSLERI OGELERI
OLUSTURMA OLUSTURMA

ISTEKLER/GER
iBILDIRIMLER iZINLERI
DEGISTIRME
/ VERME
VERILERI
DEGISTIRME

Yukaridaki semada gorildiigi gibi, cevrimici 6grenme siireci sistematik bir siire¢ ve kurallar kiimesi olarak
ortaya cikar. Bu genel kurallar icerisinde ¢ocuklarin kurallara ne kadar ihtiyaci oldugu unutulmamalidir.
Sinifta mevcut kurallarimiza benzer kurallar olusturabildigimiz icin, cevrimici dersleri saglikli bir sekilde
ylratebilmemiz icin farkh bir kurallar dizisi olusturmamiz kacginilmazdir. Asagida belirtilecek kurallar
degisiklik gosterebilir ve o6gretmenler bu kurallara glincel eklemeler yapabilir. Cevrimici 6grenme
dismanimiz degil, aksine kurallarimiz olustugunda bizim igin sihirli bir aractir.

Sanal Sinifiniz igin Cevrimigi Sinif Kurallan

Derse Zamaninda Gelin

En 6nemli gevrimigi sinif kurallarindan biri derse zamaninda gelmektir. Ogrenciler kendilerini biraz daha
rahat hissedebilir veya evden 6grenirken biraz daha ge¢ uyuyabilirler, ancak derse ge¢ kalmak ¢evrimici
siniflar icin ¢cok zorlayici olabilir. Ogrencilere ders baslamadan 5 dakika énce masalarinda olmalarini ve
oturum agmalarini séylediginizden emin olun, bdylece derse zamaninda baslamaya hazir olurlar.

Uygun Giyinin

Sanal sinif hala bir siniftir ve bu nedenle 6grenciler ve 6gretmenler tipki okula giderken oldugu gibi
giyinmelidir. Ogrencilere uygun sekilde giyinmelerini ve cevrimici sinifta pijama vb. seylere izin
verilmedigini sdylediginizden emin olun.
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Calisma Alaninizi Belirleyin

Cevrimici 6grenirken 6grencilerin masalarinin / diziisti bilgisayarlarinin olmasi gereken yer ¢ok 6nemlidir.
Ogrenciler calisma alanlarini dikkat dagitici unsurlardan uzak, sessiz bir yere kurmaldir. Ornegin,
ogrenciler dizistl bilgisayarlarini ebeveynlerinin ve diger aile lyelerinin etrafta dolasip arka planda
konusabilecekleri bir yere yerlestirmemelidir. Bu, sanal bir siniftaki tim 6grenciler icin ¢ok dikkat dagitici
olabilir.

Kameranizi Agin

Derse baslarken o6grencilerden kameralarini agmalarini istememizin en 6nemli nedeni; zihinlerini ve
dikkatlerini o derse vermelerini saglamaktir. Bunu basarabilmek igin de 6ncelikle ¢gocuklarin kendilerini iyi
ve giivende hissetmelerini saglamaktir. iste &grencileri kameralarini acmaya tesvik etmek icin
kullanilabilecek stratejiler (her 6gretmen bu stratejileri kendi yas grubuna gore uyarlayabilir): Detaylaricin
lutfen tiklayiniz. In addition, Ayrica, 6grencilerin gevrimigi dersler sirasinda web kameralarini neden kapali
tuttuklarini  bilmek de stratejilerin belirlenmesinde yardimci olacaktir. Ayrica Zoom'dan oyun
oynayabilirsiniz.

Yeme ve igme Yok

Tipki normal sinifta oldugu gibi, cevrimici sinifta da yeme ve icme yasaklanmalidir. Ogrenciler ders
sirasinda yataklarindan kalkip kahvalti etmek isteyebilir ancak bu durum 6grencilerin dikkatini dagitabilir.
Ayrica, o6grencilerin agizlart misir gevregi doluyken konusmalari ve derse katilmalari mimkin
olmayacaktir.

Teker Teker/Kendinzi Sessiz Tutun

Cevrimigi bir sinif cok hizli bir sekilde girriiltili hale gelebilir. Ozellikle de cocuklara gevrimigi egitim
veriyorsaniz. Herkes ayni anda konusuyorsa, diger 6grencileri duymak ve onlar tarafindan duyulmak cok
zordur. Herkesin katilabildiginden ve duyulabildiginden emin olmak igin, 6grencilere her seferinde bir tane
konusmalari gerektigini ve baska bir 6grenci konusuyorsa dinlemeleri gerektigini sdyleyin. Gerekirse,
ogrencilerden konusma sirasi kendilerine gelene kadar mikrofonlarinin sesini kapatmalarini
isteyebilirsiniz. Alternatif olarak, ev sahibi olarak, konusma sirasi kendilerine gelene kadar katilimcilarin
mikrofonlarinin sesini kapatabilirsiniz.

Zoom kullaniyorsaniz, bunu nasil yapacaginizi buradan 6grenebilirsiniz. Ya da Google Meet kullaniyorsaniz
buraya  tiklayabilirsiniz. Konusmadiginiz zamanlarda kendi mikrofonunuzun sesini de kapatmalisiniz.
Ornegin, ogrencileri sessizce gozlemlerken mikrofonunuzun sesini kapatin ve midahale etmek
istediginizde acin. Ogrencilerin sesini kapatmanin bir baska faydasi da, konusan tek bir 6grenciye merkez
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sahneyi vermesi ve kesintileri énlemesidir. Sessize alma 6zellikle blyik siniflar igin gereklidir. Bununla
birlikte, bes veya alti kisilik kliciik ara oturumlarda, mikrofonlari agik birakmak aslinda bir konusmanin
dogal bir sekilde akmasina yardimci olabilir.

Hazirhkh Ol

Normal sinif derslerinde oldugu gibi, 6grencilerin ¢evrimici 6grenirken de sinifa hazirlikli gelmeleri gerekir.
Ogrenciler, etkinlik kitaplari, kalem ve kagit, boya kalemleri, yapistirici, makas ve benzeri malzemeleri
ulasabilecekleri bir yerde bulundurmaya tesvik edilmelidir. Bunun igin, derse katildiklari alanda
malzemeleri icin depolama kullanilabilir.

Ders Sirasinda Telefon veya Oyuncak Yok

Ogrenciler gevrimigi ders sirasinda 6gretmenin kendilerini tam olarak géremeyecegini bilirler, bu nedenle
telefonlarini kullanmak veya kamera disinda baska bir oyuncakla oynamak isteyebilirler. Sinifta telefonlara
veya dikkat dagitici olabilecek diger oyuncak veya cihazlara izin verilmeyecegine dair ¢cevrimici sinif kuralini
belirlediginizden emin olun.

El Kaldirin

Normal bir sinifta ders verirken muhtemelen 6grencilerinizden konusmak istediklerinde ellerini
kaldirmalarini istersiniz, degil mi? Bunu g¢evrimigi sinifiniz igin de bir kural haline getirebilirsiniz. Bunu
yapmanin birkag yolu var. Ogrencilerden gercekten ellerini kaldirmalarini isteyebilirsiniz, ancak ¢evrimigi
ders verirken, 6zellikle de ¢ok sayida 6grenciniz varsa, bunu gérmek biraz zordur. Zoom kullaniyorsaniz,
aslinda bir 'elinizi kaldirin' islevi vardir. Iste Zoom'da bunun nasil yapilacagina dair faydali bir kilavuz.

Birbirinize Saygi Gosterin ve Cesaretlendirin

Bir sinifta 6grenmekten sanal 6grenmeye gecmek 6grenciler icin stresli olabilir ve bu da motivasyon
tizerinde biiyiik bir etkiye sahip olabilir. Ogrencilerin siniftaki diger égrencileri dinlemesini, onlara saygi
duymasini ve birbirlerini cesaretlendirmelerini bir ¢evrimigi sinif kurali haline getirin. Ornegin, birinin iyi
bir cevabi veya fikri varsa, 6grenciler akranlarini neselendirmek igin eglenceli bir ifade paylasabilirler.

Eglenin

Cevrimici ders vermek, normal bir sinifta oynama sansi bulamayacaginiz pek ¢ok ¢cevrimici oyunu oynamak
icin harika bir firsattir. Her sinifta oyun oynamayi ve eglenmeyi bir cevrimici sinif kurali haline getirin. Bu,
ozellikle gcocuklara 6gretirken 6nemlidir, ciinkl onlar en iyi eglenirken 6grenirler. Bir sonraki cevrimici sinif
oyununuz icin ilham almak Gzere Fun Virtual Classroom Games and Fun Online Drawing Games bashkl
yazilara goz atin.

Ogretmenler icin ¢cocuklarin kurallari igsellestirmelerine yardimci olacak oyun ve etkinlik érnekleri

Sanal sinif kurallar olusturulurken bir savas alani haline gelebilir. Ogretmenlerin yukarida bahsedilen
kurallara ¢ocuklarla birlikte karar verirken oyunlardan faydalanmalari gergekten ¢cok &nemli. Ozellikle okul
oncesi ¢ocuklar en iyi zamanlarda bile dikkatlerini kaybediyorlar; bu nedenle zengin bir ¢evrimigi sinif
oyunlari listesine sahip olmak isimizi cok kolaylastiracaktir. Asagida listelenen oyunlara yaratici etkinlikler
ekleyerek bir oyun havuzu olusturabilirsiniz.
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Kural Yapicilar

Baslangicta ¢cocuklari gruplara ayirin. Cocuklara hangi kurallarin sinifin iyi bir 6grenme ortami olmasina
yardimci olacagini diigsiindiklerini sorun ve bir kurallar listesi icin beyin firtinasi yapmalarini saglayin. Her
grubun bir poster olusturmasina ve kurallarini sinifa sunmasina izin verin. Ardindan kurallari tartisin ve
sinif igin bir kurallar listesi olugturun. Kurallari ¢gignemenin sonuglarini tartisin ve bunlari postere ekleyin.
Ebeveynlerden bu posteri yazdirmalarini ve ¢ocuklari sinif kurallari posterini imzalamaya davet etmelerini
isteyin.

Kural Polisi

Kural polisi olacak bir ¢ift cocuk secin. Cocuklar birbirlerini kontrol edecek ve her etkinligin sonunda
birbirlerine saygili bir sekilde kiiclk geri bildirimler vereceklerdir. Bir haftanin sonunda kural polisi olarak
aileleriyle birlikte eslestikleri arkadaslari hakkinda bir rapor yazabilirler. Kurallari benimseyen ve uyan
cocuklar icin klglk 6diller hazirlanabilir. Her hafta esler degistirilerek devam edilebilir.

Gizemli Soru

Dénemin basinda 6grencilerin sinif prosedirleri hakkinda sorulari olur. Online siniflarda onlari rahatsiz
edebilecek durumlarla ilgili, ¢6ziim uretebilecekleri sorular hazirlayin. Ornegin; "Siz konusurken
arkadaslarinizdan biri ¢ok giirilti yapiyor? Bu sizi rahatsiz ediyor mu? Bu durumda o ne yapabilir?" gibi.
Tum sorulari bir sapkaya koyun. Her cocuk icin sapkadan bir soru cekin ve soruyu o ¢cocuga sorun. Ardindan
cevabi tim sinifla tartisin ve birlikte bir dizi sinif kurali olusturun.

Rol Oynama

Bu etkinlik sirasinda ailelerden destek alabiliriz. Ogrencileri gruplara ayirin. Gruplari odalara dagitin. 5-10
dakikalari oldugunu belirtin. O giin belki dersten 6nce bir kum saati istenebilir. Her gruba bir sinif kurali
verin ve Ogrencilerden bu kurala uyulmadiginda ne olacagini géstermelerini ya da canlandirmalarini
isteyin. Diger 6grencilerin kurali tahmin etmesini saglayin ve ardindan bu kuralin neden 6nemli oldugunu
tartigin.

Gizemli Kural

Haftanin basinda bir kural yazin ve ¢ocuklara hangi kural oldugunu séylemeyin. Sinif hafta boyunca kurali
¢ kereden fazla ihlal etmezse, cevrimici bir cikartma alacaklardir. Sinif her 10 cikartma aldiginda bir sinif
6dilu segebilir. Oddilleri sinif olarak belirleyebilirler. Ornegin, birlikte bir ders sirasinda kahvalti, film saati
veya bir parti yapabilirler. Her haftanin sonunda 6grenciler gizemli kuralin ne oldugunu 6grenirler. Kolaylk
saglamak icin gizemli kurallari listeleyen bir gizelge tutabilirsiniz.

Carki Dondiir
Spinner wheels son derece ¢ok yonli araclardir ve aslinda bircok cevrimici sinif oyunu tard icin
kullanilabilir. Bu araci kullanarak rekabetci oyunlar ve kurallarla ilgili bazi etkinlikler hazirlayabilirsiniz.

Resmi Yakala

Kurallarla ilgili gorselleri ¢ikti olarak hazirlayiniz. Tam yakinlastirilmis bir gérintlyl ekrana getirin.
Ogrenciler resmin ne oldugunu tahmin etmek zorunda kalacaklari icin birkag ince ayrintiyi disarida
biraktiginizdan emin olun. Cevaplari ve yorumlari aldiktan sonra resmi agin. Bu oyunu bir etkinlige de
donustirebilirsiniz. Cocuklardan belirlediginiz kurallarla ilgili resimler yapmalarini isteyin. Ardindan,
¢ocuklara sirayla resimlerini yakinlastirma ve arkadaslarinin ¢izdigi kurali tahmin etme sansi verin.
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Tabu

Aile katilimi gerektiren bu oyunda sinif kurallari ve tabu kartlari hazirlanir. Ogretmen kartlari énceden
velilerin WhatsApp hesaplarina ya da e-postalarina gonderir. Her veli kendisine gelen kartlar diger
cocuklara ve onlarin velilerine anlatmaya baslar. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyuna devam edilir.

Pictionary/Sozliik

Sanal beyaz tahtaniza bir hedef kelime veya kural ¢izmeye baslayin ve ¢ocuklarin bunun ne oldugunu
tahmin etmelerini saglayin. Dogru tahmin eden ilk 6grenci bir puan alir. Bu oyunu oynamadan Once
yukaridaki gorsellerle ilgili logo hakkinda konusabilir ve bunlari gizerek bulmalarini isteyebilirsiniz. Zoom
uzerinden Pictionary oynamanin farkli yollari hakkinda daha fazla bilgi edinebilirsiniz.

Tavsan Kulaklari

Cocuklarla birlikte tavsan kulaklari hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklarla kulaklari neden hazirladiklar hakkinda
sohbet eder. Bunu taktiklarinda uzun ve bilyik kulaklariyla 6gretmeni ¢ok iyi dinlemeleri gerektigi séylenir.
Bunu her ders yanlarinda tasirlar. Ogretmen kulaklarini taktiginda ¢ocuklar da kulaklarini takar ve sessizce
ogretmeni dinlerler. Sonraki derslerde kulaklari sadece 6gretmen takabilir.

izle ve Bul
Cevrimigi sinif kurallari ebeveynlere dagitilir ve ¢ocuklariyla birlikte bir drama videosu hazirlamalari istenir.
Daha sonra gevrimigi derste videolari izlerler ve hangi kuralla ilgili oldugunu bulmaya galisabilirler.

Sarkilarin Biyiisii

Kurallari olustururken veya 6grenirken miuzik ve sarkilardan faydalanabiliriz. Hatta cocuklarin fiziksel
aktivite gereksinimleri icin de (sarkilarla dans etmek) cok faydali olacaktir. Oncelikle sinif kurallari ile ilgili
ornek sarkilar dinleyebilirsiniz. Ardindan, olusturdugunuz kendi ¢evrimigi sinif kurallariniza gére kendi

sarkilarini olusturmalari icin onlari tesvik edebilirsiniz.
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3.2. Dijital tehditler ve ¢cevrimici glivenlik becerileri

Cevrimigi 6grenmede okul 6ncesi ¢ocuklar igin giivenlik riskleri

Egitim, cocuk koruma ve ¢ocuk haklari savunuculari, okullarin sadece ¢ocuklari egitmek icin degil ayni
zamanda korumak icin de kritik 6neme sahip olduguna inanmaktadir. Kriz zamanlarinda okullar,
ongorilebilirlik veya rutin saglayarak cocuklarin ve ailelerin normalligi yeniden diizenlemelerine yardimci
olur. Okullar gocuklarin ihtiyaglarini giin 1sigina ¢ikarir ve etraflarinda sefkatli yetiskinlerden olusan
koruyucu bir katman olusmasina katkida bulunur.

Okullar devamsizligi takip eder ve 6gretmenler cocuklari giivende tutmak icin ailelerle isbirligi icinde
cocuklarin fiziksel ve duygusal refahini izler.

Okul 6ncesi cocuklar icin internette bazi glivenlik riskleri vardir, ancak bunlar genellikle daha biyuk
cocuklar icin oldugu kadar ¢ok degildir. Bunun nedeni, bagimsiz internet kullanicisi olma olasiliklarinin
daha dislik olmasidir.

Bazi basit internet glivenlik dnlemlerini uygulayarak ¢ocuklarimizi riskli veya uygunsuz icerik ve faaliyetlere
karsi koruyabiliriz. Ve ¢ocuklar, onlara 6grenme, kesfetme, 6gretmenlerin yaratici olmasi ve aile ve
arkadaslariyla baglanti kurma firsati sunan ¢evrimici deneyimlerinden en iyi sekilde yararlanirlar.

Okul 6ncesi cocuklar icin bunlar en 6nemli ¢cevrimigi givenlik riskleridir:

Icerik riskleri: Bunlar, gencler icin rahatsiz edici, kaba veya baska tiirlii tedirgin edici olabilecek icerikle
iliskili risklerdir.
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Gorsel Cinsel igerikli, ¢ok siddet igerikli,
Form: resimler, videolar, cocuklarin yasina uygun degil
semboller, mesajlar, oyunlar Etkileri: korkutucu, kafa karistirici,

Cocuklarin  irk,  cinsiyet, cocuklarin psikolojik refahina zarar
engellilik vb. o6zelliklerine verici

yonelik.

4. Nefret BERWLIE
icerikli

Okul  oncesi  gocuklari

anlayamayacaklari seylerle Yaniltici, yanlis ve potansiyel olarak

tanistirabilir ~ ve  ayrica zararh bilgiler

kaltirel  ve  toplumsal Cocuklara yalan haberleri tanimalari ve

standartlari ihlal edebilir neyin yanls neyin gergek oldugunu ayirt
etmeleri 6gretilmelidir.

Davranis riskleri{(Conduct Risks): Bunlar,
¢ocuklarin baskalarina zarar verebilecek
sekilde hareket etmeleriyle iliskili Conduct
risklerdir. Buna en iyi oOrnek siber risks

zorbalktir..

Nefret dolu
davranislar

Zararli davranislar

Sorunlu davranislar

Nefret dolu Temas riskleri: Bunlar yabancilarla karsilagsan ¢ocuklarla ilgili
iletisim tehlikelerdir. Ornegin, bir geng bir yabanciyla iletisim
kurmak icin bir iletisim uygulamasi kullanabilir.
Zararh temas

Yasadisi
temas

Sorunlu
iletisim

Okullarin e-giivenlik konusunda iki yonli gorevi vardir:
okulun gevrimigi politikalarinin ¢ocuklari korudugunu garanti etmek ve
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onlari hem okul icinde hem de disinda ¢evrimici glivenlik konusunda egitmek. Bu baglamda, 6gretmenler
ve ebeveynler/veliler asagidaki davranislari benimsemelidir:

Ogretmenler

e davranis standartlari empoze etmek

e disiplin cezalarinin belirlenmesi

e oOgrencilerle bireysel baglantilari sirdirmek

e cevrimici etkilesimleri aktif olarak izlemek

e Sanal sinif katilimi icin beklentileri agik¢a belirlemek

e Ogrencileri, birbirlerine karsi nazik olmak ve potansiyel olarak tehlikeli
davranislara karsi dikkatli olmak gibi cevrimici etkilesim normlari konusunda
bilinglendirmek

e Siber zorbaliktan haberdar olmak ve rapor almak icin 6grencileriyle baglantilar
gelistirmeli ve onlarin glivenini kazanmahdir

e Ziyaret ettikleri web siteleri, aldiklari mesajlar ve yayinladiklari icerikler de dahil olmak

Aileler

Uzere, cocuklarinin evdeki internet faaliyetlerini aktif olarak denetlemek.

internet kullanimi igin sinirlar olusturmak

cevrimici tehlikeleri agikca ele almak

siber zorbalik belirtilerine karsi uyanik olmak

GCocuklari evde egitim platformlarini ve sosyal medyayi nasil, ne zaman ve nerede
kullanacaklari konusunda egitmek siber zorbalik tehlikesini azaltabilir

gocuklarinin ekran basinda gecirdikleri zamani kisitlamak ve onlari gevrimigi ders
programi hakkinda bilgilendirmek

Cocuklarin cihazlarinin en son yazilim ve antivirlis programlari ile giincellendiginden
emin olmak

Cocuklarla g¢evrimigi ortamda nasil ve kiminle iletisim kurduklari konusunda agik
diyaloga girmek

GCocuklarin g¢evrimici faaliyetlerinin bir sonucu olarak ortaya cikabilecek sikinti
belirtilerine karsi uyanik olmak

Dijital tehditler igin ¢cevrimigi giivenlik becerileri

a. Siber Zorbalik

Siber zorbalik, bir birey veya grubun bir baskasina zarar vermek amaciyla gerceklestirdigi saldirgan
davranislardir. insanlar kisa mesajlar, telefon gériismeleri, e-posta, sosyal medya ve diger iletisim bicimleri
gibi modern bilgi ve iletisim teknolojilerini, kendilerini savunamayan kisilerle sik sik ve kasitli olarak alay
etmek, asagilamak, tehdit etmek veya taciz etmek icin kullanirlar.
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Bir cocugun zorbaliga maruz kalmasinin farkli nedenleri vardir: goriiniis, konusma veya bas etme
yontemlerinin eksikligi. Son arastirmalar, bircok okul 6ncesi sinifta saldirgan davranislarin oldukga diizenli
bir sekilde meydana geldigini gostermektedir. Okul 6ncesi ¢ocuklarda iligskisel saldirganhigin sunumu birgok
acidan okul ¢agindaki ¢ocuklarla karsilastirilabilir olsa da, ayni zamanda ayirt edici 6zellikler de igerir.
Ornegin, kiiciik 6grenciler iliskisel olarak diismanca davranislara katildiklarinda, bunu genellikle mevcut
bir durum veya provokasyon gerektiren basit yollarla yaparlar; 6rnegin bir akranina, akrani ona bir boya
kalemi vermedigi sirece akraninin arkadasi olmayacagini bildirmek gibi. Sonug olarak, okul 6ncesi,
¢ocuklarin akranlariyla sosyal iliskilerindeki bozukluklarin biyiik 6lglide yetiskinler ve uzmanlar tarafindan
gozlemlenip degerlendirilebilecegi aile disindaki ilk ortam olabilir. Bu nedenle, bu sorunlarin erkenden
tespit edilip ¢6ziime kavusturulmasi, ilerleyen yillarda tirmanmasini 6nler ve ¢ocuklarin sosyal ve duygusal
gelisimleri Gzerindeki zararli etkilerini en aza indirirken basarilarini da destekler.

Tehlikeli sinif davranislarini 6nlemenin ilk adimi yeterli tespittir. Ogrenci katilimi veya davranislarindaki
degisikliklerin bireysel bazda izlenmesi kritik 5nem tasimaktadir.

— Ogrenciler gériintiili konusma sirasinda
P kameralarini kullanmak konusunda
| ‘- isteksizdir.

Ogrenciler hayal kirikligi, 6fke veya
Siber zorbaligin uygun depresyonu ifade ederler.

.

tespiti Ogrenciler cihaz kullanirken izole olur ve
endiseli davranislar sergiler.

Ogrenciler cevrimigi faaliyetlerini
tartismaktan kaginirlar.

Sanal sinifta siber zorbahgl ortadan kaldirmak i¢in uyari gostergelerini tanimak hayati 6nem tasirken,
o6nleme de gereklidir. Bu, iyi bir tutum gelistirerek ve ¢evrimici 6grenci giivenligine 6ncelik veren politikalar
olusturarak baslayabilir.

Ebeveynler ve 68retmenler asagidaki tavsiyelere uyarak siber zorbaliga karsi birlikte miicadele edebilirler:

® Cocuklara ¢evrimici ortamda nasil kibar ve nazik olunacagini gésterin ve uygun cihaz kullanimi ve
gevrimici paylasim davraniglarini modelleyin.
Cevrimici ortamda pro-sosyal davranislari tesvik edin

® Cevrimici ortamda kibar olmanin herkesin harika vakit gecirmesine katkida bulundugunu
aciklayarak gencleri gevrimici ortamda nazik ve kibar olmaya tegvik edin. Okul 6ncesi ¢ocuklarla
blylidikce siber zorbaligin tehlikeleri hakkinda konusun ve g¢evrimici ortamda hos olmayan biri
olursa her zaman yanlarinda olacaginizi belirtin.

e Teknoloji kullanimi s6z konusu oldugunda olumlu davranislar sergileyin.

e Kiiclk cocuklar, telefonlarini ellerine aldiklarinda ve ekrana odaklandiklarinda ebeveynlerini
gozlemler ve onlardan 6&grenirler. Cok kiiclik bebekler bile cevrelerindeki ekranlarin ve
ebeveynlerinin onlara gosterdikleri ilgi ve zamanin farkindadir. Ebeveynler, telefonlarini birakip
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tamamen ¢ocuklarina odaklanabileceklerini kanitlayarak, yaslari ne olursa olsun ¢ocuklari igin son
derece 6nemli bir 6rnek olusturmaktadir.
Yerlesik zorbalikla miicadele araglari

Google Workspace for

Google for Education gibi ¢cok sayida sistem, zararli
Education

¢evrimi¢ci  davranislari  Onlemeye ve dijital
vatandashg tesvik etmeye yardimci olan araglar
ve Ozellikler igerir.

arn, work

Google ayrica Be Internet Awesome oyunu gibi
sinif temelli internet glvenligi girisimleri de
sunmaktadir. Bu interaktif oyun c¢ocuklara
cevrimici guvenligin degerini Ogretiyor ve
zorbaliga karsi koymak, bilgisayar korsanlarini
engellemek ve sorumlu davraniglar gelistirmek
icin sinif arkadaslariyla nasil isbirligi yapacaklarini 6gretiyor.

GoGuardian, internet giivenligine 6nem veren bir

baska popller uzaktan egitim aracidir. GoGuardian

Admin, web filtresi, egitmenlerin aglarina bagl

herhangi bir cihazi izlemelerini ve ydnetmelerini

saglar. Ogretmenler, filtreleme ayarlarini kullanarak GoGuardian Admin’
YouTube'daki sakincali yorumlari, anahtar kelimeleri,
canh konusmalari ve tim video kategorilerini by [
yasaklayabilirler. Ayrica, o0Ogretmenlerin 0Ogrenci

etkinlikleri hakkinda ebeveynler veya velilerle

dogrudan iletisim kurmasini saglayan bir ebeveyn raporlama aracina sahiptir.

Ogretmenler icin siber zorbalik hakkinda daha fazla kaynak:

https://cyberbullying.org/resources/educators

Aileler igin:

https://cyberbullying.org/resources/parents.

b. lgerik kontrolii

Ogretmenler, egitimciler ve ebeveynler olarak 6ncelikli sorumluluklarimizdan biri, 6grencilerimizin ve
¢ocuklarimizin interneti uygun, giivenli ve emniyetli bir sekilde kullanmalarini saglamaktir. Bunu yapmak
icin en etkili yaklasim bilgi ve uygulamadir. Baslangig icin iki kritik teorik fikir gereklidir: dijital okuryazarlik
ve dijital vatandaslik. Bu fikirlerin anlasiimasi ve 6grencilere aktarilmasi, sliphesiz onlara internette givenli
ve etkili bir sekilde gezinmelerine yardimci olacak gerekli bilgi ve birikimi saglayacaktir.

Gerekli dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmenin yani sira, cocuklarin ¢evrimigci givenligi, cocuk dostu
materyaller sunan web sitelerini ve dijital platformlari diizenleyerek gelistirilebilir. Geng 6grenciler igin
optimize edilmis en iyi arama motorlarindan bazilari asagidaki gibidir:
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https://www.cdwg.com/content/cdwg/en/brand/google.html.html
https://www.cdwg.com/content/cdwg/en/brand/google.html?cm_mmc=Vanity-_-google-_-NA-_-NA
https://beinternetawesome.withgoogle.com/en_us/educators
https://www.cdwg.com/content/cdwg/en/brand/goguardian.html
https://cdw-prod.adobecqms.net/content/dam/cdw/on-domain-cdw/brands/goguardian/product-sheet-goguardian-admin.pdf
https://cdw-prod.adobecqms.net/content/dam/cdw/on-domain-cdw/brands/goguardian/product-sheet-goguardian-admin.pdf
https://cyberbullying.org/resources/educators
https://cyberbullying.org/resources/parents
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Arama Agiklama Gorsel
motoru
Kiddle Google tarafindan desteklenen cocuklar icin glivenli, oo

gorsel bir arama motoru. Kiddle'daki ebeveyn
denetimleri, daha fazla arama givenligi icin anahtar
kelime ve site engellemeyi icerir.

Kidtopia Okul 6ncesi ve ilkdgretim 6grencileri icin sadece egitimci
onayli web sitelerini indeksleyen Google'a 0zel
ogrenciler icin glivenli arama motoru.

Kido'z Ucretsiz olarak indirilip kurulabilen, parola korumali,
bagimsiz bir tarayicidir. Agildiginda, Kido'z tiim ekrani ele
gecirerek cocugunuzun uygunsuz iceriklere erisimini
engeller ve gesitli gocuk glvenli siteler, oyunlar, videolar
ve diger eglence segenekleri sunar.

KidsSearch Google'in Glvenli Arama teknolojisini ve web igerigi i~ M M- B2 B0
. . . . . KID'S SEARCH ENGINE
Uzerinde gelismis filtreleme araglarini kullanan ¢ocuklar = ¢ et \
icin Glivenli Arama Motoru. P,

e
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http://www.kiddle.co/
https://www.kidtopia.info/
http://kidoz.net/plus/index.html
https://kidssearch.com/
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3.3. Ebeveynleri cocuklarinin gcevrimici 6grenme sirecine nasil dahil edebiliriz?

A. Ebeveynlerin ¢evrimigi 6grenme konusundaki isteksizligi

Ebeveynlerin gevrimici 6grenmeyi reddetmek igin kendi nesnel nedenleri vardi; bu nedenler, ¢evrimigi
o0grenmenin yetersizligi, cocuklarinin yetersiz 6zdenetimi ve en 6nemlisi de ebeveynlerin ¢ocuklarinin
cevrimici dgrenmesini desteklemek icin zaman ve profesyonel yetenek eksikligiyle ilgiliydi. ister eszamanli
ister eszamansiz bir ortamda gergeklestirilsin, ¢evrimici 6grenme son iki yilda blylmektedir. Ancak,
ebeveynlerin  cevrimigi 6grenmeye iliskin inang ve tutumlan farklilk gosterebilmektedir.
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B. Ebeveynlerin gcevrimigi 6grenime katiliminin faydalari

Fayda

Ebeveynler ¢ocuklarinin gevrimigi
egitimini gelistirebilir.

Ebeveyn katilimi ve 6grenci
performansi arasinda glicli bir
iliski vardir.

Ebeveynler, cocuklarini
o0gretmenlerinin 6niinde uygun
gorgl kurallari ve disiplin
sergilemeleri icin tesvik edebilir.

Ebeveyn destegi, cocuklarinin
daha olumlu bir tutum ve
Ozglven gelistirmelerine katkida
bulunur.

Ebeveynler, 6gretmenlerle
iliskilerin gelistirilmesine katkida
bulunur.

Ebeveynlerin ¢cocuklar i¢in
cevrimici derslere katilimi,
ebeveynlere de yardimci olur
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Agiklama

Ebeveynlerin ¢ocuklarinin egitiminde tam zamanh egitmen veya
konu uzmani olmalari beklenmemektedir. Ancak, kitap okuma, kil
veya yap! taslariyla oynama ve c¢izim yapma gibi uygulamali
etkinliklerin yani sira konusma yoluyla dil gelisimi yoluyla
cocuklarinin cevrimigci egitimine katkida bulunabilirler.

Bu iligki, sanal egitim ¢aginda kritik 5nem tasimaktadir. Cocuklar,
ogretmenlerinin kendilerini denetlemek icin orada olmadiklarinin
farkinda olduklarinda, sanal oturumlar sirasinda dikkatsiz
olabilirler. Ancak ebeveynler c¢ocuklariyla birlikte online ders
cahsiyorsa, fiziksel varliklari nemli bir etki yaratabilir.

Cocuklar ¢evrimici sinifta bir seyi anlamakta zorluk ¢ekiyorsa veya
kurs sirasinda soru sormaktan cekiniyorsa, konuyu saglam bir
sekilde kavramak icin ebeveynlerin / bakicilarin yardimini
isteyebilir. Ebeveynler de ders sirasinda endiselerini dile
getirmeleri icin onlari tesvik edebilir. Ebeveynin varligi gence
glven asilayacak ve c¢alisma sirasinda dikkatini vermesini
saglayacaktir.

Cocuklarin 6zgivenleri ve olumlu tutumlari, akademik basarilarina
onem vermeleri ve okul performanslarini sahiplenmeleriyle
kendini gostermektedir.

Ebeveynlerin ¢ocuklar icin sanal cevrimici siniflara katilimi,
Ogretmenlerle iliski  gelistirmelerine  yardimci  olacaktir.
Ebeveynlerin zaman cgizelgesi ya da gorevler hakkinda sorular
olursa, calisma tamamlandiktan sonra bilgi alabilirler. Benzer
sekilde, ebeveynler g¢ocuklari c¢evrimigi egitim alirken orada
olduklar igin, O0gretmenler hayati bilgiler sunma konusunda
ebeveynlere glvenebilirler.

Ebeveynler de egitmenlerle olan etkilesimlerinde gliven kazanirlar
ve c¢ocuklarinin giiveni artar. Cocuklarini okul &devlerinde
destekleme konusunda kendilerini daha yetkin goriyorlar. Bu da
onlarin ¢ocuklariyla birlikte egitimlerine devam etmelerini saglar.
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C. Ebeveynlerin ¢evrimigi egitimdeki rolleri

Cok sayida ebeveyn, COVID-19'un yarattigi aksakliklarin bir sonucu olarak katilim tarzlarini ve kapsamlarini
degistirmek zorunda kalmistir; cevrimici 68renime ani gegis, ebeveyn katilimini daha 6nce duyulmamis
seviyelere cikarmistir. Cevrimici egitim, mifredat acgisindan geleneksel okul egitimine benzese de,
6grenme ortami biyuk 6l¢lide farkhdir.

Odgrenme ortaminin diizenlenmesi

Cevrimigi egitim, normal okullardaki 6grencilerin
ihtiyag duymadigi bazi kaynaklara ihtiyag
duyabilirken, bunun tersi de gecerlidir.

Ebeveynler, sanal egitim icin yaptiklari gibi normal
bir okul icin de malzeme satin alacaklardir.

En 6nemli adimlar internet baglantisini test etmek
ve ders galismak igin ayrilmis bir yeri
dizenlemektir.

Bir sinif dlzenlemesi olmasi gerekmez, ancak
konsantrasyon igin bir alan saglamalidir.

Bir Rutinin Siirdiiriilmesi
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Cocuklari sanal egitime basladiginda ebeveynin tesvik edici ve motive edici roli ¢ok 6nemlidir. Bu
sorumluluklari stirdlirmek kritik 5nem tasirken, sinirlari da tanimalisiniz.

Yénetim ve Gézetim

Motivasyon ve Tesvik

Motivasyon ve
tesvikte ebeveynlerin
roli

Ogretmen

(Ogrenci daha fazla yapiya
ihtiya¢ duydugunda)

ister bir spor takimina katilmak ister hafta sonlari géniilliiliik yapmak olsun, cocugu her zaman ders disi
etkinliklere katilmaya tesvik edin. Sosyallesme bir ¢ocugun gelisimi icin kritik 5neme sahiptir. Tipik bir
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okul sistemi ile gelen sosyallesmeden yoksun olduklari igin, cocuklar diger faaliyetlere katilmaya motive
olurlar.

D. Ebeveynleri ¢ocuklarinin gevrimigi egitimine katilmaya motive etmenin yollari

Aile-Odretmen Isbirligi

ilk yillarinda ebeveynler ¢ocuklarinin ilk egitimcileri olarak énemli bir role sahiptirler. Yeni yiirimeye
baslayan cocuklar ilkokula gecis yaparken, ebeveynler cocuklariicin 6grenme danismani rollini Ustlenirler.
Ebeveynler, cocuklarinin zamanlarini diizenlemelerine yardimci olur ve tavsiyeler ve hatirlatmalar yoluyla
hem okulda hem de okul digsinda yeni seyler 6grenme isteklerini tesvik eder.

Cevrimici 6grenimde, ebeveynler ve veliler ¢cocuklarinin 6grenme ortaminin hayati bir parcasi olma
gorevini Ustlenirler. Cocugun egitim deneyiminden sorumlu ekibin Gyeleri olarak g¢alismakla
yukUmladarler. Bu da okulun 6gretim ve destek personeli arasinda isbirligini gerektirir. Egitmenler ve
rehberlik danismanlari, cocuklara cevrimici ortamlarinda yardimci olarak yukiamliliklerini yerine
getirirken, ebeveynler de evde uygun yardimi saglamaktan sorumludur. Bu isbirligi, cevrimigi egitimin en
iyi egitim deneyimini sunmadaki basarisi icin kritik 6neme sahiptir. Bununla birlikte, bir cocugun cevrimigi
dgrenme deneyimine ebeveyn katilimi, cocugun kayith oldugu sinifa bagh olarak degisir. Ust siniflardaki
ogrenciler ders zamanlarinin dnemli bir kismini online ders ¢alisarak gegirirken, alt siniflardaki 6grenciler
icin durum neredeyse tam tersidir. Gergekten de, alt siniflardaki ¢ocuklar, 6grenmenin g¢ogunlugu
cevrimdisi gergeklestiginden, yardim igin bliyik olglide ebeveynlerine veya velilerine glivenmektedir.

Etkili iletisim kurulmasi

Uzaktan egitimde aile baghligini siirdlirmenin yani sira ebeveynleri ve velileri tesvik etmek icin
ogretmenler ve ebeveynler arasindaki iletisim kanallari acik tutulmalidir. Aile ile iyi bir iletisim,
O0gretmenlerin aileleri gocuklarinin egitimdeki ilerlemeleri hakkinda bilgilendirmelerini, mevcut durumun
analizini yapmalarini ve ihtiyaclari degerlendirmelerini saglar. Ayrica, ebeveynler sorunlari ¢ozmek ya da
egitimle ilgili bilgi ve destek almak igin egitimcilerle iletisime gecebilir. Etkili bir ¢ift yonli 6gretmen-veli
iletisimi asagidaki hususlari dikkate almalidir:

- sik iletisim (haftalk)
- aile tarafindan secilen modlara uygun olarak cesitli iletisim araglari
- ihtiyaglarini ve endiselerini iletebilmeleri icin ebeveynler ve cocuklar igin dzel saatler olusturmak.

Gerektiginde yardim sunulmasi

Ebeveynlerle iyi bir iletisim kurmanin yani sira, egitimciler, ebeveynlerin veya vasilerin gecici veya kalic
olarak islerini kaybetmeleri, temel ihtiyaclari (yiyecek, giyecek vb.) karsilayamamalari, ebeveynlerin engelli
cocuklarin egitimini izlemesi ve/veya bir veya daha fazla kardesi izlemesi, ¢evrimici egitim icin gerekli
teknolojik ekipmani veya internet erisimini saglayamamasi gibi 6grencilerin durumlarini daha iyi
anlamalidir. Ailelerin ihtiyaglarini ve zorluklarini anlayabilen 6gretmenler, onlarin endiselerine daha etkili
bir sekilde yanit verebilir ve sonug olarak yardim sunabilir. Ogretmenler hem akademik hem de akademik
olmayan destegi dikkate almahdir.
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E. Cocuklarin ¢evrimigi 6grenmelerine yardimci olmak icin ebeveynlik ipuglari

Olumlu iletisim ve ruh saghigi bakimi ¢cok &nemlidir. lyi bir dinleyici olmak, diyaloglar icin giivenli alanlar
yaratmak ve duygusal destek sunmak stres yonetimine, aile baglarinin gliclenmesine ve ¢ocuklarin hem
olumlu hem de zorlayici duygularini ebeveynleriyle daha rahat paylasma cesareti ve givenini
gelistirmelerine katkida bulunur.

Yapici iletisimi ve ruh saghigi destegini tesvik etmek icin ebeveynler tarafindan asagidaki onlemler
alinabilir:

= Empati kurarak dinleyin ve énerilerde bulunun
= Teklif ederek ve ulasilabilir olarak duygusal destek ve ilgi gosterin.

= Ebeveynlik rehberligiicin diger ebeveynlere danisin ve genglere akranlarindan yardim istemeyi
ogretin.

* Baskalarina gabalari ve basarilari igin iltifat edin.

= Zorlama, gli¢ ve baskidan kaginin

= Gengleri kendi kontrolleri disinda olan seyleri ve duygulari fark etmeye ve kabul etmeye tesvik
edin

= Olumlu bir rol model olarak, sorumlu ve nazik davraniglarin yani sira evden c¢alisma
yonetiminde esneklik sergileyin

= Egitim gereksinimleri konusunda yardimci olun

= Tutarl bir program olusturun ve olumlu ev 6devi aliskanliklarini tesvik edin

* Ekran basinda gegirilen slirenin azaltilmasi ve ¢evrimigi 68renmeye uygun bir atmosfer ve alan
olusturulmasina yardimci olun

= Gengleri gelecekteki hedeflerini belirlemeye, stratejiler gelistirmeye ve zamanlarini, ¢abalarini
ve duygularini yonetmeye tesvik edin.
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3.4. Evde cevrimici 6gretime faydali yaklasimlar ve araclar

€ _4

Ogretmen-aile isbirligi

Ebeveynler ve 0Ogretmenler arasindaki ishirligi yeni bir kavram degildir. Bununla birlikte, uzaktan
o6grenmenin ve sanal siniflarin daha yaygin hale gelmesine ragmen, bu alanda bu kavramin daha yetkin
sekilde kullanilmasi gerekmektedir.

Pandeminin baslangicindan bu yana, Ogretmenler egitime karsi yaklasimlarini ve toplumla olan
baglantilarini yeniden disinmek zorunda kaldilar. Dahasi, diinya genelinde milyonlarca ebeveyn
¢ocuklarinin egitimine dahil olmak ve kontroli ele almak zorunda kaldi. Cogu ebeveyn, inanilmaz zor
kosullar altinda okullarin kapanmasinin neden oldugu ciddi 6grenim eksikligini azaltmak ve iyilestirmek
icin ellerinden geleni yapti. Ebeveynler ve egitimciler, cocuklarin yararina isbirligi yapmak icin yontemler
kesfetmis ve tasarlamislardir.

Ebeveynlerin veya velilerin okul 6éncesi 6grencilerine ¢evrimigi ortamlarda yardimci olmalari dnemli bir
fark yaratir. Bu nedenle anaokulu egitimcilerinin 6grencilerinin ebeveynlerini isbirlik¢i olarak gérmeleri
kritik 6Gnem tasimaktadir. Bu yastaki ¢ocuklarin ¢ogu yardim almadan gevrimigi bir sinifa baglanamazlar,
ancak bir kez baglandiklarinda kendilerini kapatip sessizlesebilirler. Evden ¢alismak ve g¢ocuklarinin
egitimini denetlemek arasinda denge kurmak zorunda olan ebeveynlere yardimci olmak icin 6gretmenler
egitim sirecini miimkdn oldugunca basit tutmaldir.

Ogrenim yeni tiiriinde, ebeveynler ve diger bakicilar, cocuklarinin greniminde ve gelisiminde gegmiste
oldugundan daha biiyik bir role sahip olmalidir. Clink{i glinlimUzde egitimin blylik bir kismi okul disinda,
ogretmenlerin fiili varligi olmaksizin gergeklesmektedir.
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Ebeveynlerin egitim durumu ve sosyal
gecmisi
- Ebeveynlerin sanal egitim icin gerekli
ekipmani kullanmakta zorlanmasi

6§retmenler ve ebeveynler - Ebeveynler 6gretmenler tarafindan

arasindaki iletisim diizeyini korkutulabilir veya 6zellikle gogmenler s6z
konusu oldugunda onlara glivenmezler

etkileyen faktorler

Ebeveynlerin ekonomik gegmisi

- Ebeveynlerin ¢ocuklarina uzaktan egitim
programlarini mimkin kilacak asgari donanimi
saglayacak maddi imkanlara sahip olmamasi

Tum bu durumlarda, 6zglvenli ve basarili bir iletisim i¢in gerekli olan uygun kisilerarasi becerileri
gelistirmesi gerekenler 6gretmenlerdir.

Egitim siirecinde Her iki taraf icin de, esas olarak cevrimici 6grenmede ek destekle

6gretmenler ve tamamlanan karsilikli anlayis vardir.
s e e B LLER Bir cocuk 6grenme glicligi cektiginde, 6gretmen ve ebeveyn arasindaki acik

verimli bir iligkinin bir diyalog durumu bariscil bir sekilde ¢6zebilir.
avantajlan Cocuklar, ebeveynleri ve 6gretmenleri arasindaki olumlu iliskiden

kaynaklanan faydayi kendileri de hissederler.
Arastirmalara gore, iyi bir 68retmen-ebeveyn ortakligl, cocugun saghkli
ogrenme aliskanliklari, gelismis sosyal beceriler ve daha fazla esneklik
gostermesiyle iliskilidir.

evrimici 6grenimde ebeveynlere yardimci olmak icin
¢ ¢ 08 y y ¢ - 'l  ebeveynlerin kim oldugu
yaklasimlar &
o]
Ebeveynlerle faydali bir iliski kurabilmek icin 6gretmenler § B ebeveynlerin meslegi
farkh stratejiler ve yaklasimlar benimsemelidir: =
£ mm dijital okuryazarlk seviyesi
a. Ebeveynler hakkinda bilgi toplayin o] . v H
=
Bilgiler farkli yontemler kullanilarak toplanabilir, en ¢ok 1) ’
.. . N . Z Pandemi veya okullarin
kullanilan ybéntem ise c¢evrimici anketlerdir (Google 2 kapanmasi nedeniyle
Formlar). karsilasilan sorunlar
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b. Ebeveynlerle qgliclii bir iletisim kurun

Cevrimici 6grenimde ailelerle iletisim kurmanin tek bir yolu yoktur; ailelerin taleplerini ve programlarini
karsilamak icin bir dizi stratejinin kullanilmasi kritik Gnem tasir. Tiim ebeveynler ulasilabilir degildir veya
ayni sekilde etkilesimde bulunmazlar.

Teknikler:

Ebeveynlerle video konferanslar (Zoom, Skype vb. araciligiyla)
Telefon gorismeleri ve telefon mesajlari

Sanal gruplar (WhatsApp, Messenger)

E-posta

Okul web sitesi veya ¢evrimici konferans platformu;

Sosyal medya platformlari (Facebook).

VVVVVYY

c. Ebeveynlerle iletisim kurarken uygun bir ton kullanin

iletisim sicak ve tesvik edici
olmalidir

Ogretmenlerin, ebeveynlerin cevrimigi
ogrenmeye iliskin endiseleri ve algilari
hakkinda daha iyi bilgi sahibi olabilmeleri
icin iletisim kurulmalidir

Ogretmenler giiven duygusu
gelistirmelidir glinkii ebeveynlerin
gocuklarinin egitimcilerine giiven
duymalari ¢cok 6nemlidir

Co-funded by 88

the European Union

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin
goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz..




Dijital Cagda Okul Oncesi Ogretmenlerinin ve Egitimcilerin Pedagojik ve BIT Becerilerinin Gelistirilmesi

Dijital Cagda Ogretim. Ogretmen-ogrenci-veli isbirligi rehberi
@ PreEdTech Jital f-agda Ogretim. OF ; sbirlig
Proje Numaras1.:2021-1-R0O01-KA220-SCH-000027894

d. Ebeveynlerin yeni 6grenme tarzina uyum saglamalarina destek olabilecek etkinlikler tasarlayin

» Bu faaliyetler akademik degildir

» Ailenin bir birim olarak katihmini saglamayi ve sanal veya fiziksel ortamda sosyal etkilesim igin
firsatlar sunmayi amaclamaktadirlar

» Ebeveynler, cocuklarinin gcevrimici egitimini kitap okuma, kil veya yapi taslariyla oynama ve ¢izim
yapma gibi uygulamali etkinliklerle ve sohbet yoluyla dil pratigiyle destekleyebilirler.

e. Evde uygun 6grenme ortami yaratma konusunda ebeveynlere yardimci olun.

Cocuklarin evleri dikkat dagitici unsurlarla doludur ve bu da 6grenme sirecinde dikkatlerini
surdirmelerinin zorlasmasina neden olur. Evdeki dikkat dagitici unsurlarin ¢coklugu nedeniyle, ebeveynler
cocuklarinin 6grenme ortamini verimli ve galiskan bir atmosfer haline getirmek icin yardim isteyebilir.
Ogretmenler, ebeveynlere cevrimici sinif taktikleri ve rutinleri hakkinda faydali tavsiyeler génderme
konusunda yardimci olabilir. Cocuklarin evlerinde siklikla bulunan kaynaklarin kullanilmasi gevrimigi
dgretimi kolaylastiracaktir. Ogretmen, ebeveynlerden oyun hamuru, boya kalemleri, keceli kalemler,
renkli kagitlar, karton, makas gibi sinifta siklikla kullanilan malzemelerin bulundugu bir set veya kutu talep
etmelidir.

f. Stratejileri ve 6grenme hedeflerini aciklayin

Ogretmenler sunlari yapmalidir:

> Cocuklarin tim okul yili boyunca ne 6grenmeleri gerektigine dair genel resmi tanimlar. Miifredat
bir bitln olarak ebeveynlere aciklandiginda, bu durum ailelere cevrimici derslere hazirlanma
konusunda destek saglayabilir.

» Belirli iceriklerin kademeli olarak, bir iskele yaklagimiyla &gretilmesi gerektigini ebeveynlere
iletmek

» ebeveynler ve veliler igin net 6grenme hedefleri olusturmanin gerekliligini vurgulamaldir.

Ebeveynler nihai hedefi anladiklarinda, bunu basarmak icin ek 6grenme deneyimleri bulabilir ve
cocuklarinin gorevi bitirdiklerinde bunu gercgeklestirip gerceklestiremeyeceklerini degerlendirebilirler.

g. Ebeveynler icin kaynak sadlayin

Cevrimici ortamda gerceklestirilen faaliyetlerin kapsami ve amaci hakkinda bilgi sahibi olduktan sonra,
ebeveynlere de bir faaliyetler listesi veya 6dev olanaklari sunulmalidir. Ogretmenler, ebeveynlerin
gereksinimlerini ve ihtiyaglarini dikkate almali, boylece kisiye 6zel materyaller ve kaynaklar
saglayabilmelidir. Etkinliklere her bir arag icin agiklamalar ya da pedagojik gerekgeler eslik etmemelidir,
sadece eglenceli ve kullanimi kolay olmalidir.

h. Cocuklarin kendine giivenini tesvik etmek

I. Cogu okul oncesi c¢ocuk, bir gorevi nasil, nerede ve ne zaman yapacaklari konusunda
O0gretmenlerinden talimat alma ihtiyaci duyar ve daha sonra etkinlik sirasinda daha fazla yardima ihtiyag
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duyarlar. Anaokulu gocuklarinda bagimsizhigi gelistirmek zordur, ancak bunu mimkin kilmanin yollari
vardir: ¢cocuklarin ebeveynleriyle isbirligi yaparak, gerekli okul malzemeleriyle birlikte ¢ocuklar igin bir
0grenme alani yaratabilirler. Anaokulu 6grencileri yetiskin onayina ihtiya¢ duyduklarindan, 6gretmenin
ebeveynlerle birlikte, cocuk bagimsiz bir calisma yaptiginda olumlu ve kisisel dvgliler sunmasi dnemlidir.

J. Bir program olusturma konusunda ebeveynleri destekleyin

Geleneksel okulda, c¢evrimici ortamda kopyalanmasi zor olan c¢ok fazla yapi vardir. Ozellikle geng
ogrenciler, yeni 6grenme ortaminin sundugu artan 6zerklige uyum saglamakta biliytk zorluk ¢ekerler. Bu
nedenle, iyi tasarlanmig ve belirli bir glinlik rutine sahip olmak ¢ok 6nemlidir ve ebeveynler béyle bir plan
gelistirebilecek ve takip edilmesini saglayabilecek kisilerdir. Kliglik cocuklarin takip etmesi gereken rutinler
hakkindaki tartisma, mufredat, kisisel beklentileri ve ayrica ¢cevrimici etkinliklerde ne kadar is oldugu
hakkinda hayati bilgiler saglayabilecek 6gretmenlerin katilimiyla yiratilmelidir.

Kiigiik yas grubu ¢cocuklarin ebeveynlerini gevrimici 6grenmede destekleyecek araglar

Ebeveynler ve 6gretmenler arasindaki iletisim her zaman son derece 6nemlidir. Ancak, cocuklar sanal
ogrenime katildiklarinda, bu cok 6nemli hale gelir. Cok sayida 6gretmen, Google Classroom dan Class
Dojo, Bloomz, Klassly, Class123 gibi en yaygin olanlara kadar yeni ve yaratici uygulamalar kullanarak
uzaktan 6grenme sirasinda iletisimi gelistiriyor. Hatta bu uygulamalardan bazilari popiler sosyal ag siteleri
gibi insa edilerek aninda taninabilir ve kullanimi kolay hale getirilmistir.

Arag Agiklama Gorsel

Google Classroom = Cevrimici  bir  sinif  olusturmaniza,
ogrencilerinizi davet etmenize ve o6dev
vermenize olanak taniyan (cretsiz bir
egitim teknolojisi aracl. Ayrica
ogrencilerinizle 6devleri gevrimici olarak
tartisabilir  ve ilerlemelerini  takip
edebilirsiniz.

Class Dojo Ogrencilerin gelisimini izlemek, hedefler
belirlemek ve velilerle iletisim kurmak icin
v e . . . Bring every family
glcll bir arag. Class Dojo, harika sinif into your classroom
topluluklari olusturmak icin 6gretmenleri s
6grenciler ve velilerle bulusturur. ® @ 6 &

Bloomz Egitmenlere &devleri, iletisimi, 6grenci = e e -

saghgini ve sosyal ve duygusal 6grenmeyi
ogrenci perspektifinden yonetme
konusunda yardimci olabilir. Odevler,
etkinlikler ve hatirlaticilar; dosyalar,
fotograflar, videolar ve  metinler
araciligiyla paylasilabilir.

All School-Home
Communication
in One Place.
It's That Easy.
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Klassly

Platformun eglencesine katkida bulunan
esprili bir tasarima sahiptir. Ogretmenler
icerik Ozellestirme agisindan 6nemli bir
esneklige sahiptir, 6grenciler ¢alismaya
katkida bulunabilir ve ebeveynler katilma
firsatint  memnuniyetle karsilayacaktir.
Ayrica, ebeveynlerin dahil edilmesi
o6grencilerin 6grenmesine yardimci
olabilir.

Class123

Kara tahta, oturma plani, zamanlayici,
rastgele isim secici ve verimli sinif
yonetimi igin gerekli diger birgok araci
iceren bir sinif yonetimi platformu. Ayrica
ogrencilerin katimini ve davranislarini
takip edebilir, panolarda hikayeler ve
fotograflar paylasabilir ve 6zel mesajlar
yoluyla iletisim kurabilirsiniz.
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